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2 Rechtliche Hinweise

Die Produkte der Firma MTS Schrode AG unterliegen einer kontinuierlichen Weiterentwicklung. Aus diesem
Grund behélt sich die Firma MTS Schrode AG Anderungen in Form, Ausstattung und Technik vor.

Diese Bedienungsanleitung wird ohne jegliche Gewahrleistung von MTS Schrode AG ver6ffentlicht.
Korrekturen und Anderungen dieser Bedienungsanleitung kénnen von MTS Schrode AG jederzeit und ohne
Ankindigung vorgenommen werden. Alle Abbildungen dienen ausschlieBlich der lllustration und zeigen
nicht immer exakte Darstellungen Ihres Gerats.

Die Firma MTS Schrode AG lehnt jede Haftung ab, wenn werkseitig installierte Programme geandert werden,
wenn zusatzliche Software installiert wird oder wenn der 3D-Planmanager abweichend von der in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen bestimmungsgemaBen Verwendung eingesetzt wird.

Gewahrleistungs- und Haftungsbedingungen der allgemeinen Geschaftsbedingungen der Firma MTS Schrode
AG werden durch vor- und nachstehende Hinweise nicht erweitert oder ersetzt.

Geschrieben mit Microsoft Word

Bei Bedarf erhalten Sie hier weitere Informationen:

MTS Schrode AG
Innvoationsweg 1
D-72534 Hayingen

Tel.:  +49 7386 9792-0
Fax:  +49 7386 9792-200
Mail: info@MTS-online.de

Web: www.MTS-online.de
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3 Einleitung

Der 3D-Planmanager ist das Werkzeug zum Sichten und Bereinigen digitaler Ausfiihrungsplane fir den an-
schlieBenden Einsatz auf Rover und Bagger/Raupensteuerung. Es enthalt Punkt-/ und DGM - Bearbeitungs-
werkzeuge, mit denen die notwendigen Vorarbeiten wie das Erstellen digitaler Gelandemodelle aus Punktlis-
ten oder/ und 3D - Elementen aus Pldnen erledigt werden kénnen. Das Arbeitsformat ist dxf (drawing inter-
change format), es werden Formate bis DXF2013 unterstitzt. Das interne Standardformat ist DXF2010, bei
Fremdplanen empfehlen wir aus Kompatibilitatsgriinden DXF2000 als Ausgangsformat. Die moglichen Im-
port- / und Exportformate finden Sie unter den entsprechenden Funktionen beschrieben.

Im 3D-Planmanager ist die komplette Funktionalitat von MTS-Konverter und MTS-PAL Manager enthalten.
Somit haben Sie die Kontrolle sowohl Giber die eingehenden Daten als auch Uber die selbst aufgenommenen
Daten an einem Ort.
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4 Wichtige Hinweise zur Dokumentation

4.1 Weitere Funktionen gegeniiber dem MTS-NAVI

Longpress-Funktion: Ein rotes Dreieck auf einem Symbol bedeutet, dass bei langerem Driicken weitere Funk-

'Attribule als Text

tionsmoglichkeiten angeboten werden.

4.2 Benutzerszenarien

In der vorliegenden Dokumentation finden Sie die Ubersicht der einzelnen Funktionen und Funktionsgrup-
pen. Die oftmals komplexe Anwendung mehrerer Funktionen wird in den Benutzerszenarien beschrieben.
Diese finden Sie unter MTS-PILOT Software-Download. Klicken Sie dort auf den Link im Kapitel 3D-Planma-
nager > Erweiterte Dokumentation > 3D-Planmanager Benutzerszenarien. Die Benutzerszenarien
werden laufend aktualisiert und erweitert.

e 3D-Planmanager / Anwender-Info - Praxisbezogene Anwenderinformationen im Umgang mit dem 3D-
Planmanager. https://doku.mts-online.de/display/MFK/3D-Planmanager+Benutzerszenarien

4.3 Weitere Dokumente

Neben dem Inhalt dieser Bedienungsanleitung sind folgende Dokumente fir das Arbeiten mit dem 3D-Plan-
manager empfehlenswert:

e BIM-Handbuch - Empfehlungen fir den digitalen Bauablauf im Tief- & StraBenbau (2019): Arbeitsgruppe
BIM Tief- und StraBenbau MTS-PILOT®, BAUMA-Sonderauflage, Ausgabe 2019, ISBN 978-3-9820814-0-3.
https://www.mts-online.de/produkte/digitale-baustelle/bim-handbuch/?L=0

e 3D-Planmanager DWG - Anbindung (ab 2.2.1.0). (https://doku.mts-online.de/pages/viewpage.action?pa-
geld=182167835)
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5 Vorbereitungen

Der 3D-Planmanager kann auf jedem Windows-System installiert werden. Als PAL Manager X
Anzeigegerat sollte ein Bildschirm mit Full-HD-Auflésung (1920/1080 -1200px) Mehrere Bildschirme erkannt, bitte
verwendet werden. Zur Aufbereitung der Daten ist es aus Performance-Grin- DRI B S L

den angeraten, das Programm auf einem PC-Computer zu installieren und zu PAD - Version o0
nutzen. Sie erleichtern sich die Arbeit, wenn Sie auf einem groBen Bildschirm B

arbeiten. Nichts desto trotz kdnnen Sie den 3D-Planmanager auch auf dem FE=VeEmn o
Toughpad installieren und damit arbeiten. Verwenden Sie dann aber das Toug-

hpad maoglichst nur mit Maus, Tastatur und einem externen Bildschirm im PC-
Modus!

5.1 3D-Planmanager installieren

1. Laden Sie die Installationsdatei (.exe) aus dem Internet herunter.

Verwenden Sie diesen Link MTS-PILOT Software-Download und gehen
dann auf der Seite ins Kapitel 3D-Planmanager > Setup.

2. Wechseln Sie in ihr Download-Verzeichnis.
3. Starten Sie die Installation mit einem Doppelklick auf die Datei (3D-
Planmanager Setup 2.1.0.xx.exe).

Der Computer . 4. Wabhlen Sie Weitere Informationen, falls die Meldung ,,Der Com-
puter wurde durch Windows geschltzt” gezeigt wird, und danach
Trotzdem ausfiihren.

5. Der 3D-Planmanager wird vom System installiert.

6. Auf dem Desktop ihres Computers sollte nun das Symbol
bar sein.

e verflig-

Hinweis: Der 3D-Planmanager bendétigt eine eigene Lizenz und ist nicht im Lizenzumfang des MTS-NAVI
oder MTS-GEO enthalten. Falls Sie den 3D-Planmanager noch nicht lizenziert haben, geben Sie den Frei-
schalt-Code im Lizenzierungsdialog ein. Sie erreichen ihn in der Kopfleiste [i] > Lizenz Info > Freischal-
ten.

5.2 3D-Planmanager starten

1. Wechseln Sie auf den Desktop des Computers.
2. Starten Sie den 3D-Planmanager mit einem Doppelklick auf das Sym-

Wenn Sie kein anderes Zeichnungsbearbeitungsprogramm auf lhrem Rechner benutzen oder den 3D-Plan-
manager als Standardprogramm flr Zeichnungsdateien (dxf) eingerichtet ist, kdnnen Sie diese Dateien auch
direkt mit Doppelklick 6ffnen oder per drag’n drop in das Arbeitsfenster hereinziehen.
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6 Benutzeroberflache

Bevor Sie nun beginnen, Daten zu bearbeiten oder Datensatze zusammenzuflhren, sollten Sie sich mit der
Arbeitsoberflache, den Befehlen und Symbolen des 3D-Planmanagers vertraut machen.

Kopfleiste R T e———— . 00810061
mMTS 2 i 3D-Planmanager
Meniileiste Dui | Tsickem — T
=
== Funktionsleiste
mit
Import
B
Arbeitsbereich e Befehlsgruppen
e o
mit L Anzeige der Be-
Plananzeige 2:._ fehle eines der ge-
i wahlten (gelb) und
S o . .
e i it damit aktiven
v il o)
,lz_.x o Mens der Menu-
Vo | Posesn J ki zeile
Befehilsleiste,
Befehlshistorie
und Statuszeile M&wm'ﬂ,tm VOGEL Snss g 8F G 0 Gy Rl = Eik = D« Modly » Vem2D «
symbolleiste | % Xoze o 9™ % -

6.1 Kopfleiste

Symbolname Beschreibung

Firmenlogo

Informationen Offnet einen Informationsdialog mit Hinweisen zur
Versions- und Anderungshistorie.

Unter DLL-Info sind Angaben zu den installierten
Software-Libraries angezeigt.

Unter Lizenz-Info erhalten Sie Informationen zur Li-
zenz der Anwendung. Hier kdnnen Sie weitere MTS-Pi-
lot-Anwendungen freischalten.

6.2 Meniileiste

Entsprechend der gewahlten Aufgabe oder Anzeige der Dialoge stehen dem Anwender in der Menlleiste
die Funktionsgruppen zur Verfligung, denen die einzelnen GUI - unterstitzten Befehle zugeordnet sind.
In den unten angefihrten Tabellen finden Sie die entsprechende Erlauterung zu den Menus und Befehlen.

Menuname Funktionsleiste mit Funktionen

Zeichnen Zeichnungseinstellung Layer, Farbe, Strich
Zeichnen Punkt, Linienzug, Parallele, Bogen, Text.
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DGM DGM - Werkzeuge laden, vermaschen, Dreiecke tau-
DGM schen, Dreiecke |6schen, Hohenlinien,
Flache/Gitter.
— Import Import nach Datentyp sortiert mit Anzeige der mogli-
P chen Formate DGM, Plan, Punkte, Bild.
E— Export Exportiert nach Datentyp sortiert mit Anzeige der
- moglichen Formate DGM, Plan, Punkte, Bild.
aigone eigene hier kdnnen eigene Befehle abgelegt werden.
PR Ansicht Ansichtseinstellungen
Assistenten Assistenten Baugrube, MTS-PAL Manager, Werkzeuge
B Info/Bearbeiten Offnet ein Elgenschaﬂtiséfhelséi’;eernmlt Bearbeitungsmog-

6.3 Arbeitsbereich mit Plananzeige

Im Arbeitsbereich werden der Plan sowie die Elemente der geladenen Zeichnung angezeigt. Zusatzliche digi-
tale Daten wie DGM's, Punktlisten und Plane kénnen importiert und bearbeitet werden. Bitte achten Sie da-
rauf, lhre Zeichnung im Model — Bereich (siehe Abb. unter 4.5) zu bearbeiten. Wenn Sie Fremdplane erhal-
ten, sind daneben meist einer oder mehrere Layoutbereiche verfligbar. Diese sind jedoch ausschlieBlich fir
die Planausgabe auf Papier oder PDF zustandig.

6.4 Befehlsleiste

Die Befehlsleiste enthalt ein Eingabefeld und zeigt zusatzlich die Befehlshistorie als Eingabeprotokoll an. Da-
runter folgt die Statusleiste mit der aktuellen Position.

6.4.1 Befehlsleiste und Befehlshistorie

Model

Specify Next Point or [Arc,Close,Undo]: *Cancel*
Command: 3531680.7814,5308306.1836,0.0000

Command: |

In der Befehlsleiste konnen Vectordraw-Befehle direkt eingegeben werden. Bei Funktionen im Expertenmo-
dus kénnen hier auch Befehlsoptionen eingegeben werden.

6.4.2 Statusleiste

3531781.9429, 5308309.3218, 0.0000 MODEL Snap OFF Grid OFF Ortho OFF Osnap ON

In der Statusleiste sehen Sie links die aktuellen Curserkoordinaten mit Rechtswert, Hochwert und Héhe. Falls
Sie Punkte oder Linien mit Koordinaten direkt eingeben méchten, beachten Sie bitte das Format mit Punkt
als Dezimaltrenner und Komma als Feldtrenner.

Rechts davon haben Sie 5 Umschaltkndpfe (die Standardwerte sind fett):

e MODEL (Modellbereich, der Reiter erscheint ausgegraut. da im 3D-Planmanager kein , Paperspace”
(Papierbereich) vorgesehen ist.

e Snap (Rasterfang) ON/OFF (ein/aus)

e Grid (Raster) ON/OFF (ein/aus)

e Ortho (Rechtwinkeleingabe) ON/OFF (ein/aus)

e Osnap (Punktfang) ON/OFF (ein/aus)
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Diese Schaltknopfe sollten Sie in der Regel nicht benétigen, nur wenn eine Fremdzeichnung entsprechende
Voreinstellungen hat, haben Sie hier die Méglichkeit, diese umzustellen.

6.5 Symbolzeile

In der Symbolzeile finden Sie das Menu ,Einstellungen” und verschiedene Symbolschalter zur Plannaviga-
tion.

6.5.1 Linke Symbolgruppe

Symbol Symbolname Beschreibung

A Programm beenden Beendet das Programm.
X Grundeinstellungen Offnet einen Dialog in dem Sie die Grundeinstellun-
< gen fir das Programm festlegen.
Zwischenablage Zeigt an, wenn sich Daten in der Zwischenablage be-
B finden. Der Hintergrund wechselt dann auf gelb. Diese
kénnen Sie dann als Block mit Strg+V in der Zeichnung
einfligen.
&= Layer anzeigen Offnet die Layer-Verwaltung.
» Punktfang Offnet das Fenster mit den Punktfangoptionen
Einzel / Mehrfach- Zum Umschalten zwischen Einzel — und Mehrfachaus-
[Einael auswahl wahl. Sie konnen mehrere Elemente auch mit gedrick-
e ter STRG - Taste auswéhlen.

6.5.2 Mittlere Symbolgruppe

Symbol Symbolname Beschreibung
Rickgangig Macht einzelne Bearbeitungsschritte riickgangig. Eine
) Eingabe kann jedoch aus mehreren Einzelschritten be-
stehen.
(& vorwarts/Wiederherstellen | stellt rickgangig gemachte Anderungen wieder her.

6.5.3 Rechte Symbolgruppe

Symbol Symbolname Beschreibung
Draufsicht Anzeige der Daten in der Planansicht von Oben. Long-
= press-Funktion: Front/Seitenansicht wahlbar.
Plan drehen 2D/3D Ansicht drehen und raumlich ansehen. Long-
) press-Funktion: Schrittweise einstellbares raumliches
Drehen.
@ Zoom Grenzen Zoomt die Ansicht auf die geladenen Elemente. Dies
E gilt auch fir die rdumliche Ansicht.
Ansicht verschieben (Pan) | Wenn diese Funktion aktiv ist (gelb), konnen Sie die
o Ansicht verschieben. Erneutes Klicken deaktiviert diese
Taste.
- Zoom Out Durch wiederholtes Klicken werden die Objekte auf
dem Plan verkleinert.
+ Zoom In Durch wiederholtes Klicken werden die Objekte auf
dem Plan vergroBert.

6.6 Funktionsleiste mit Befehlsgruppen
Entsprechend der gewahlten Aufgabe oder Anzeige der Dialoge stehen dem Anwender unterschiedliche

Funktionsmens von Schaltern und Symbolen zur Verfiigung. In den unten angeflhrten Tabellen finden Sie
die entsprechende Erlduterung.
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6.6.1 Dateifunktionen

Datei
Symbol Symbolname Beschreibung
Neu Neu Legt eine neue Zeichnung an.
. Eine Zeichnung 6ffnen Offnet ein Untermenu, in dem Zeichnungen gesucht
Offnen . N
bzw. aus dem Verlauf ge6ffnet werden kénnen.
eine Datei aus dem Datei- | Offnet den Explorer. Navigieren Sie in Ihr Arbeitsver-
suchen . . . . . . ..
verzeichnis suchen zeichnis, um eine Zeichnung zu 6ffnen.
aus MTS - Baustelle laden | derzeit noch nicht verfiigbar
Speichern Offnet den Explorer. Navigieren Sie in Ihr Arbeitsver-
Speichern zeichnis, um die Zeichnung unter Ihrem Namen oder
einem anderen Namen zu speichern.
Beenden Beendet den 3D-Planmanager. Wenn Sie lhre Arbeit
Beenden noch nicht gespeichert haben, 6ffnet sich ein Fenster

mit einer Warnmeldung.

6.6.2 Zeichenfunktionen

Zeichnen

Das Zeichnen — Menu ist in 2 Bereiche gegliedert. Im oberen Teil finden sich Einstellungswerkzeuge, unter
dem roten Balken beginnen die eigentlichen Zeichenwerkzeuge.

Symbol Symbolname Beschreibung
Layer Layer Offnet den Layermanager und zeigt dann den aktiven
Layer an.
— - Farbe Zeigt die aktuelle Zeichenfarbe an. Bei Layerwechsel
wird die Farbe des aktiven Layers als aktiv gesetzt.
Strich Hier wird die Einstellung fur die Linien -art und -dicke
Strich: eingestellt. In der Regel wird diese Giber den Layer
(BYLAYER) definiert.
Punkt Punkt Offnet ein Auswahlfenster mit Punktsymbolen.
. Linienzug Zum Zeichnen eines Linienzugs 2D/3D mit 1 oder meh-
Linienzug .
reren Teilstrecken.
Parallele Offnet die Bedienerflihrung zum Erstellen einer 2D/3D
Parallele
Parallelen.
Bogen Bogen Zum Erstellen von 2D/3D - Bbégen.
Text Zum EinfGgen von Text.
Text

6.6.3 Rechenfunktionen

Rechnen

Symbol

Abstand

Symbolname
Abstand

Beschreibung
Zeigt den Abstand zwischen zwei Zeichnungspunkten
in 2D/3D Lange an.

Ldnge Linienzug

Lange Linienzug

Zeigt die Lange und bei geschlossenen Linienziigen die
Flache an.
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Flache

Mol Offnet den Volumenassistenten.

Georeferenzierung

6.6.4 DGM - Funktionen

Symbolname Beschreibung
Laden
vermaschen Zum vermaschen von Punkten und Linien zu einem
vermaschen DGM

Dreiecke tauschen

Dreiecke l6schen Hier konnen Sie Dreiecke eines DGM'’s einzeln oder

Dreiecke l16schen . . . . e
entlang einer Hilfslinie |6schen.

Elemente entfernen derzeit noch nicht verflgbar.

Héhenlinien Hoéhenlinien Offnet ein Fenster zur Héhenliniendarstellung.

Flache / Gitter Umschaltknopf zum Wechseln von Draht — auf Flachen-

Flache . ..
ansicht und zurtck.

6.6.5 Importfunktionen

Import

Symbol Symbolname Beschreibung

DGM(dg1, dxf, Indx
Plan (dxf, vdml, vdcl) Plan (dxf, vdml, vdcl) Importiert Plane zu einer bereits begonnenen Zeich-
nung.

Punkte (koo, csv, txt)

Bild (jpg, --.) Bild (jpg; ...) Importiert Bilder.

6.6.6 Exportfunktionen
Export

Das Export — Menu ist in 2 Bereiche gegliedert. Im oberen Teil finden sich Filterwerkzeuge, unter dem roten
Balken beginnen die eigentlichen Exportfunktionen.

Symbolname Beschreibung

nur sichtbares nur sichtbares Filterauswahl nur fir sichtbare Elemente.
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DGM (dg1, dxf, Indxml, Exportiert DGM's in das MTS-Format dg1 oder offene
reb) Standard - DGM - Formate.

Handbuch — 3D-Planmanager

DGM(dg1, dxf, Indx

Plan (dxf, vdml, vdcl)

T — Punkte (koo, csv, txt) Exportiert Punkte in das Standard — MTS-Textformat
T koo ohne Kopf- und FuBzeilen (Nr;R;H;Hohe).

AufmaBblatt

6.6.7 eigene Funktionen
eigene

Sie kénnen Vectordraw (vd) - Befehle auf eigenen Knépfen ablegen. Die Einstellungsmaske finden Sie in der

. X . . .
FuBzeile unter ©® im Reiter eigene Buttons.
6.6.8 Ansichtsfunktionen

Ansicht

Symbolname Beschreibung

Benutzerkoordinaten-sys- | Erstellt ein Benutzerkoordinatensystem (BKS) Gber 2
tem Punkte und positiven Hochwert.

AusreiBBer Zoomt den Plan auf den Schwerpunkt der Zeichnungs-
Ausreisser inhalte und ermdglicht ein Zuschneiden auf den wahr-
scheinlichen Planinhalt.

I Bereinigen

Dateiinfo Zeigt die Dateiversion, MaBstab und Sichtbarkeit der

Dateiinfo . . ..
Linienstarke an

I Flache
I Lineal

Lupe

gespeicherte Ansichten derzeit noch nicht verflgbar.

Offnet die Bildschirmlupe. Gut geeignet als Zeigewerk-
zeug insbesondere bei Fernwartung.

Lupe

6.6.9 Assistenten

Assistenten

Symbolname Beschreibung

Baugrube

PAL Manager Offnet den PAL Manager zur Auswertung der Aufnah-

PAL Manager
- medaten.
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6.6.10 Info

. Info/Bearbilen |

Das Info/Bearbeiten — Fenster zeigt die Infos zu den ausgewahlten Elementen an.
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7 Funktionsbeschreibungen

Hier finden Sie die Beschreibungen zu den Untermenus und Fenstern zu den einzelnen Funktionen geordnet
nach Hauptoberflache und Menus.

7.1 Funktionen im Kontext der Kopfleiste

7.1.1 Dokumentation und Anleitung 6ffnen
Und so wird’s gemacht:

1. Wabhlen Sie in der Kopfleiste das Symbol

Die Dokumentation des 3D-Planmanagers wird automatisch in lhrem PDF — Anzeigeprogramm geo6ffnet. Soll-
ten Sie Probleme mit der Anzeige der Dokumentation haben, nehmen Sie bitte Kontakt mit unserem Sup-
port (3D-support@mts-online.de) auf.

7.1.2 Programm-Version und Anderungshistorie liberpriifen

Und so wird’s gemacht:

1. Wabhlen Sie in der Kopfleiste das Symbol i B
2. Das System 6ffnet den Dialog Version und Anderungshistorie.

TR — = Die Versionsnummer und das Erstelldatum und Erstell-
Version: 1.1.1.28 st 04.04.2019 11:26:25 zeit stehen hier in der Kopfleiste. Im Fenster sehen Sie
ncerngEhne - die Veranderungen zu den letzten Versionen.

- neues Icon

- bei den zuletzt geoffneten Dateien wird jetzt der komplette Name (incl Pfd)
als Tooltip angezeigt

- OB, Zurck bei Punkt-Import hat gefehit

11126

- Import Punkte wieder zurtick

- Neuanlage Layer hat Standard Linientyp/Starke geandert (1122)

- alte Layer-Verwaltung wurde wohl verwendet (1120)

1.1.1.25

- Umstellen Sprache korrigiert

1.1.1.24

- Textfehler open/oben (1121)

- Export bei Layer-Lock (1001)

- Layerstatus (1120)

- original Hintergrundfarbe wird nicht tberschrieben

- Anzeige FarbelLiniendefinition korrigiert (1046/1122)

e ' DLL Info Lizenz Info
Version und Anderungshistorie ? - . DLL Info
il 1. Wahlen sie den Schalter DLL Info
Version: 1.1.1.28 erstelit: 04.04.2019 11:26:25
Do - Die DLL Info listet alle installierten MTS-Anwendungen
mit Versionsnummer auf. Sie hilft dem Support bei der

[VectorDraw.Gecmetr: 7.7011.0.2 Y H H H
Feststellung von Problemen, fir Ihre Arbeit ist diese
lgtcDGM 18.22.104.0 .
lgtcDGM_VD 1.22.104.7011 h d
IMTS-VD-UserInterface 1.0.15.6 LISte onne Be eUtung
gtcGEO_XLS 1.1.20.0
IMTS-Volumen 1.1.0.16
IMTS-Baugrube 1.1.0.30
IMTS-PALDLL 1.0.0.33
IMTS-VerdichtungsProtokoll 1.0.0.4
MTSTastatur 1.1.0.15
gtcTools_VD 1.0.16.7011
vdFramedControl 7.7011.0.2
IMTS-Dateihandling 1.0.0.1
1.0.2.11 v
e Anderungshistorie Lizenz Info

7.1.3 Lizenz priifen und Programm freischalten

Und so wird’s gemacht:
1. Wabhlen Sie in der Kopfleiste das Symbol i B
2. Das System 6ffnet den Dialog Version und Anderungshistorie.
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Version und Anderungshistorie

Version: 1.1.1.28

Anderungshistorie

X

erstelit: 04.04.2019 11:26:25

11127
- neues Icon

als Tooltip angezeigt

- OB Zuriick bei Punkt-Import hat gefehit
1.1.1.26

- Import Punkte wieder zuriick

11.125
- Umstellen Sprache korrigiert
11.124

- Textfehler open/oben (1121)
- Export bei Layer-Lock (1001)
- Layerstatus (1120)

€~ V oo

enzangaben

-

Info: n
www MTS-online de

i MTS Maschinentechnik Schrode AG

Info:
NAVI
Version 1.

www.MTS-online.de

- bei den zuletzt gesffneten Dateien wird jetzt der komplette Name (incl Pfd)

- Neuanlage Layer hat Standard Linientyp/Starke geandert (1122)
- alte Layer-Verwaltung wurde wohl verwendet (1120)

- original Hintergrundfarbe wird nicht uberschrieben
- Anzeige Farbe/Liniendefinition korrigiert (1046/1122)

Lizenz Info

X Nawa
V' GEO 1 Demo 21032019
Vv |caD 1 Demo 2002019
Vv Baugube i Demo 08042019
X v

> Volumen

X schustiiage

X Transenst

Freischalten OK

- Support-Hotline: +49 7386 9792-110

Willkommen bei der Freischaltung
NAVI

Support-Hotline: + 49 7386 9792-110
SupportMail: 3D-Support@MTS-online.de

Seriennummer |MTS30

Freischaltcode

Demo Freischalten

1. Wahlen sie den Schalter Lizenz Info.
2. Das System 6ffnet den Dialog MTS-Lizenzanga-
ben.

Im Dialog sehen Sie die Release Notes mit den letzten
Anderungen und Funktionen der aktuell installierten
Programmdatei.

Im Dialog sehen Sie die Angaben zu den lizenzierten
MTS-Produkten und der Art der Lizenz. In unserem Bei-
spiel sind MTS-GEO, 3D-Planmanager (CAD) und der
Baugrubenassistent als Demoversion aktiviert.

3. Wahlen Sie den Schalter Freischalten um einen
Lizenzschlissel einzugeben.

4. Das System 6ffnet den Dialog zum Freischalten der
MTS-Programme.

In der Zeile Seriennummer ist der Rechnername ihres
Rechners automatisch hinterlegt. Falls Sie noch keinen
Lizenzcode besitzen, kontaktieren Sie den MTS-Sup-
port und teilen uns den Rechnername mit. Nur so kann
ein Freischaltcode generiert werden.

5. Geben Sie den LizenzschlUssel in der Zeile Frei-
schaltcode ein.

6. Dricken Sie Freischalten.

7. Prifen Sie zurlck in den Dialog MTS-Lizenzanga-
ben, ob die Lizenz eingetragen worden ist.

Bei abgelaufener Demo kénnen Sie zwar weitertesten,
doch 6ffnet sich beim Start und beim Beenden des Pro-
gramms eine Wartesperre von 10 sec, bevor Sie weiter-
arbeiten kénnen.

7.2 Funktionen im Kontext der Symbolzeile

7.2.1 Einstellungen setzen

7

Hier d legen Sie die grundlegenden Einstellungen fir die Arbeit im 3D-Planmanager

fest.

Und so wird’s gemacht:

1. Wabhlen Sie in der Symbolzeile den Schalter X,
2. Das System 6ffnet den Dialog Einstellungen. In ihm sind drei Reiter verflgbar.
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Parameter | eigene Buttons | PAL Manager |

Sprache
€ Neuing
@ Expete de-DE

Protokoldateien

Grffe von Attrbuten in Biocken

el 2

W Atosave B min Zetinterval

€ unsichtbar

OK

AutoSave wiederherstellen *

AutoSave Datei(en) gefunden. Auswahlen zur
Wiederherstellung.

12.04.2019 08:57.07

e OK

Reiter Parameter

Im Abschnitt Sprache stellen Sie die landesUbliche Spra-
che entsprechend der angezeigten Nationalflagge ein.

1. Klicken Sie auf die Flagge.
2. Wechseln Sie auf die gewlinschte Landessprache.
3. Bestatigen Sie mit Ok.

Die Beschriftungen und Symbolbeschriftungen werden in
der gewahlten Sprache angezeigt.

Im Abschnitt Erfahrungslevel stellen Sie ein, ob zahlrei-
che Hilfsdialoge und Erlduterungen zu den Funktionen ein-
oder ausgeblendet werden.

1. Wabhlen Sie die Option Neuling. Sie erhalten zu vielen
Funktionen zusatzliche Hilfsangaben. Eingaben werden
Uber den Eingabedialog getatigt.

2. Wahlen Sie die Option Experte. Stellen Sie erst auf
diese Option um, wenn Sie bereits mit dem Programm
vertraut sind und die Eingabeunterstitzungen durch
Dialoge nicht mehr benétigen. Insbesondere die Be-
fehle unter dem MenU Assistenten > Werkzeuge kon-
nen nun direkt in die Befehlsleiste eingegeben werden.

Im Abschnitt Hintergrundfarbe definieren Sie einen
schwarzen oder weiBBen Hintergrund fir den Arbeitsbe-
reich.

Im Abschnitt Griffe von Attributen in Blécken konnen
Sie Griffe fur das manuelle Verschieben von Blocken ein
und ausblenden.

1. Wahlen Sie die Option sichtbar, um die Griffe sichtbar
zu schalten. Damit kénnen Sie bei Uberlagerungen
durch Ziehen an den Griffen Texte verschieben. Bsp.: Es
werden die Punktnummer und die H6he eines Mess-
punktes angezeigt. Wenn diese zu dicht beieinanderlie-
gen kommt es zu Uberlagerungen.

Im Abschnitt Protokolldateien konnen Sie nach Auffor-
derung des MTS-Supports eine Log-Datei an den MTS-Sup-
port oder auch Details direkt an die MTS-Entwicklung ver-
senden.

Mit der Option Autosave definieren Sie ein festes Zeit-
intervall (min), bei dem eine automatische Datensiche-
rung angelegt wird. Falls das Programm abstirzt oder
wenn Sie aus irgendeinem Grund nicht weiterarbeiten kon-
nen, haben Sie bei einem Neustart des 3D-Planmanagers
Programms die Moéglichkeit, in einer neuen Instanz die Si-
cherungsdatei durch Klick auf OK aufzurufen.

Hinweis: Sie finden diese Datei unter C:\mts-pilot-data\3D-
Planmanager\Temp als *.vdml - Datei. Diese kénnen Sie im
3D-PM normal 6ffnen.
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* Reiter eigene Buttons

v In diesem Dialog kénnen Sie Befehle selbst definieren, die
dann im Men( Eigene " gelistet sind.

1. Klicken Sie hierzu links auf einen Button,

z.B. Button 04 -> Frei.

2. Geben im Abschnitt Beschriftung einen Namen fir den
Befehl ein, z.B. Drahtansicht.

3. Schreiben Sie im Abschnitt Befehl den entsprechenden
Vectordraw — Befehl ein, in unserem Falle View3DWire.

4. Klicken Sie den Schalter Button speichern.

5. Bestatigen Sie den Dialog mit Ok.

OK

Nach dem Speichern ist dieser Button dann im Menu Ei-
gene verflgbar.

Sinstungen x Reiter PAL-Manager

Parameter | eigene Buttons PAL Manager \

Bereinigen ‘Veremen‘ DGM ‘ Texte Layer | Allgemeines

Der MTS-PAL Manager bringt eine eigene Programmdoku-
mentation mit. Fir die Einstellungen des PAL Managers be-
nutzen Sie bitte die Programmdokumentation unter:

Bereinigen identischer Punkte in einer PAL

¥ automatisch starten

¥ Punkte am Nullpunkt Ioschen

W e https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Soft-
ware-Download?preview=/51052693/84382966/MTS-
PalL PointsAndLinesManager.pdf#MTS-PILOTSoftware-
Download-Benutzerhandbuch.4

¥ Linien mit nur 1 Punkt Ioschen

¥ Bereinigung bestatigen

OK

7.2.2 Zwischenablage verwenden

Die Zwischenablage O zeigt an, wenn sich Daten in der Zwischenablage befinden.

Und so wird’s gemacht:

1. Wabhlen Sie zuerst ein Objekt im Plan und markieren Sie ihn.
2. Klicken Sie auf den Schalter Zwischenablage 0.
3. Der Hintergrund wechselt dann auf gelb.

4. Das kopierte Objekt kdnnen Sie dann als Block mit Strg+V in der Zeichnung einfligen.

7.2.3 Mit Layer (Ebenen) arbeiten und Planstruktur verwalten

Der Layermanager (Ebenenmanager) ermdglicht Ihnen eine effektive Strukturierung ihrer Plandaten. So las-
sen sich groBere Plane mit enormen Datenmengen leicht trennen und in einzelne Ubersichtliche Datensatze
reduzieren, z.B. eine Planaufteilung firr die einzelnen Gewerke durchfiihren. Mit dem Aus- und Einblenden
unterschiedlicher Ebenen kénnen Sie so Daten besser kontrollieren, vergleichen und farblich voneinander
anzeigen.

In der Layerverwaltung legen Sie fest, auf welchem Layer Sie zeichnen, sowie welche Layer wie dargestellt
werden.

Und so wird’s gemacht:

1. Klicken Sie auf das Symbol = um die Layerverwaltung einzuschalten.
2. Indem Sie auf ein Symbol klicken, wird die Funktion an- bzw. ausgeschalten.

In der unten anschlieBenden Tabelle sind die Funktionen der Symbole erlautert. Mit Shift bzw. Strg kbnnen
gleichzeitig mehrere Layer zur Bearbeitung gewahlt werden.

Seite 19


https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download?preview=/51052693/84382966/MTS-PaL_PointsAndLinesManager.pdf#MTS-PILOTSoftware-Download-Benutzerhandbuch.4
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download?preview=/51052693/84382966/MTS-PaL_PointsAndLinesManager.pdf#MTS-PILOTSoftware-Download-Benutzerhandbuch.4
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download?preview=/51052693/84382966/MTS-PaL_PointsAndLinesManager.pdf#MTS-PILOTSoftware-Download-Benutzerhandbuch.4
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download?preview=/51052693/84382966/MTS-PaL_PointsAndLinesManager.pdf#MTS-PILOTSoftware-Download-Benutzerhandbuch.4

Handbuch — 3D-Planmanager ﬂ M\loﬁ

_MTS_3D-Kanal . . 0 ]

0 a .

! « i}

Fahrbahnrand = - n

x-ausqeblendet e . ]
Alle Layer a

= © =
Der aktive Layer wird durch Klick auf den linken Button gewahlt. Bei Neu-
anlage eines Layer wird dieser automatisch als aktiv gesetzt.

Layer einlaus steuert die Sichtbarkeit eines einzelnen Layers.
O Layer tauenlfrieren wahlt bzw. entfernt den Layer mit allen Objekten aus
U dem aktiven Zeichnungssatz.

& . Layer entsperreni/sperren schiitzt die Elemente eines Layers vor verse-
hentlicher Veranderung.

. Layer FarbelStrich legt die Farbe und die Strichwerte eines Layers fest.

ﬂ Layer I6schen entfernt den Layer aus der Zeichnung. Der Layer 0 und
Layer mit Elementen, die auf mehreren Layern liegen, kénnen nicht geléscht
werden.

Alle Layer Mit Alle Layer kénnen die Funktionen Layer ein/aus, tauen/frieren und
sperren/entsperren fir alle Layer gemeinsam getroffen werden

- Zuriick verlaBt die Layerverwaltung ohne Ubernahme der Anderungen.

\H Layer umbenennen ermdglicht das Andern des Layernamens.
(F) Layer neu legt einen neuen Layer an.

% Das Symbol Schraffur ermoglicht das Ein / Ausschalten von Schraffuren in

der Zeichnung.

Mit OK werden die Anderungen im Layermanager Gbernommen und der
Layermanager wird geschlossen.

oK

7.2.4 Punktfang verwenden

Sie konnen Punktfange einzeln oder gemeinsam ein- und ausschalten. Jeder Punktfang hat sein eigenes Sym-
bol (hier zusatzlich rot dargestellt).
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Punktfang -7
x
Endpunkt " Referenzpunkt " Schnittpunkt
A b <
" Mittelpunkt Senkrechte " Quadrant
] X o O
™ Zentrum Nachstgelegen ™ Tangente
i =
" Apparent Knoten
alle abwahlen alle auswahlen zuriicksetzen
? OK

<« 9D
Endpunkte
Mittelpunkt

Zentrum

Apparent

Referenzpunkt
Senkrechte
Néchstgelegene
Knoten
Schnittpunkt
Quadrant

Tangente

2

sind alle Knickpunkte von Linien.
ist die Mitte eines Liniensegments.
ist der Mittelpunkt von Bégen und Kreisen.

zeigt beim Uberfahren eines Objekts die méglichen Punktfange des Objekts
an.

ist der Einflgepunkt eines Textes oder eines Blocks (z.B. Messpunkt).
ist das Lot auf ein Linienobjekt.

fangt ein Objekt an der dem Cursor am nachsten gelegenen Stelle
fangt einen einfachen CAD - Punkt (kein Messpunkt)

fangt Linienknicke und Kreuzungspunkte von Linienelementen
fangt Kreise bei 0°,90°,180° und 270°

kann eine Linie an den BerUhrpunkt eines Kreises gesetzt werden.

Schaltet den Punktfang ein/aus.

Und so wird’s gemacht:

Waéhlen Sie

Setzen Sie d

ukhWN =

2

in der Symbolzeile den Punktfang .

Das System startet den Dialog Punktfang.

ie benoétigten Punktfange.

Der Schalter alle abwéhlen | alle auswéhlen |16scht oder aktiviert die gesamte Auswahl.
Mit zurdicksetzen gehen sie auf die zuletzt gesetzte Option-Matrix zurlck.

7.2.5 Einzel / Mehrfachauswahl verwenden

Einzel
Auswahl

Mehrfach
Auswahl

Der Button Einzelauswahl /| Mehrfachauswahl ist ein Wechselbutton.

Der 3D-Planmanager arbeitet standardmaBig mit Einzelauswahl. Wird ein neues Objekt
gewahlt, wird das zuvor gewahlte automatisch abgewahlt. Zur Mehrfachauswahl kén-
nen Sie den Button benutzen oder weitere Objekte mit der Strg — Taste dazu wahlen.
Dies hat den Vorteil, dass die Mehrfachauswahl nach Loslassen der Strg — Taste nicht
mehr aktiv ist. Der Button muss hingegen manuell wieder abgewahlt werden.
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7.2.6 Ruckgangig / vorwarts gehen

z‘) (" Einzelne Bearbeitungsschritte werden riickgangig gemacht / stellt riickgdngig gemachte
Anderungen wieder her.

7.2.7 Draufsicht, Longpressfunktionen verwenden

v Das rote Dreieck auf dem Draufsichtbutton bedeutet, dass sich nach langerem Driicken
Gsd des Buttons weitere Funktionen zur Verfligung gestellt werden.

Ansicht von vorne
Ansicht von schrag links
Ansicht von oben

Ansicht von schrag rechts

7.2.8 Orbit, Longpressfunktionen verwenden

@ Mit dem Orbit kénnen Sie den Plan im Raum beliebig drehen.

(> Die Longpressfunktion startet ein Navigationspanel, das lhnen die Navi-
J gation mit weiteren Ansichtsmoglichkeiten erlaubt.

Mithilfe des Navigationspanels kénnen Sie die planare und raumliche
Drehung schrittweise in definierte Richtungen drehen, was bei komple-
¢ xen Modellen oft hilfreich ist.

Schrittwinkel kdnnen individuell gesetzt werden.

€ ¥

Schrittwinkel 0m=°

Dreht den Plan zur Ansicht von Oben

7.2.9 Zoom Out/ Zoom In

- Objekte auf dem Plan werden verkleinert und vergroéBert.

7.2.10 Auf alle Elemente zoomen

(EB\ Zoomt die Ansicht auf die geladenen Elemente. Dies gilt auch fur die raumliche Ansicht.

Seite 22



IMTS

Handbuch — 3D-Planmanager SCHWABENPOWER

7.2.11 Ansicht (Plan) verschieben

@ Wenn diese Funktion aktiv ist (gelb), kdnnen Sie die gesamte Ansicht verschieben. Erneutes
Klicken deaktiviert diese Taste.

7.3 Funktionen im Kontext des Meniis Datei

7.3.1 Neue Datei erstellen

Wenn Sie den 3D-Planmanager ohne Plan starten, wird direkt

Hinweis eine leere Zeichnung gedffnet. Um sicherzustellen, dass keine
Méchten Sie die Anderung speicher? Zeichnungsinhalte verlorengehen, erfolgt nach einer vorher-
@ gehenden Zeichnungsanderung beim Klick auf Datei neu die
Abfrage: Méchten Sie die Anderung speichern? Wenn Sie

nicht sicher sind, klicken Sie auf Abbruch und kontrollieren die
Wern i choromen. Zeichnung nochmals.

rufen Sie uns einfach an
Tel: +49 7386 9792-110
Meil: 3D-Support@MTS-online de

TS i s Aobruch Nein s Die Abfrage erscheint auch bei Datei beenden und i) , wenn
Daten geandert wurden.

7.3.2 Datei 6ffnen

Datei Um eine vorhandene Datei zu 6ffnen, klicken Sie auf Datei 6ffnen. Damit
6ffnen Sie nebenstehendes Menu, in dem Sie die Datei entweder aus dem
Verlauf oder Gber den Explorer mit Klick auf Suchen auswahlen kénnen.
Offnen
ocher Hinweis: Das Standardformat fiir Zeichnungsdateien ist DXF. Darlber hinaus
ist es méglich auch mit den VectorDraw — Formaten vdcl und vdml zu arbei-
fo SR ten. Uber ein Hilfstool kénnen zusétzlich dwg — Dateien gedffnet werden.
et ZTTCTTIR Informieren Sie sich hierzu (ber die Voraussetzungen auf unserer Praxisseite
S ~3D-Planmanager DWG - Anbindung (ab 2.2.1.0)” (Link: https://doku.mts-
urgelaende.dg online.de/pages/viewpage.action?pageld=182167835).
LP Strale.dxf

7.3.3 Datei speichern

X

Offnet den Explorer. Navigieren Sie in Ihr Arbeitsverzeichnis,
um die Zeichnung unter lhrem Namen oder einem anderen
Namen zu speichern.

Benutzerdefinierte Office-Vorlagen
Organisation DataStore
Videos Eigene Maps

B 30-Objekte
= Bider

I Desktop

] Dokumente

Yoonnoonanalaloo o @ %
< >

> G M
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7.3.4 Datei Beenden

Beendet den 3D-Planmanager.

T/:::;i S e Anderone socichom Wenn Sie lhre Arbeit noch nicht gespeichert haben, 6ffnet
@ S das System ein Fenster mit einer Warnmeldung.

SUPPORT-HOTLINE
Wenn Sie nicht weiterkommen
nufen Sie uns einfach an
Tel:+49 7386 9792-110
Mail: 3D-Support@MTS-online.de )
Abbruch Nein Ja

www MTS-online.de

7.4 Funktionen im Kontext des Meniis Zeichnen

Und so wird’s gemacht:

1. Wahlen Sie im Plan ein Objekt.
2. Wahlen Sie das Men(U Zeichnen.
3. In der Funktionsleiste erscheinen alle Befehle des MenUs Zeichnen

7.4.1 Layermanager starten

Layer: 0 Offnet die Ebenenverwaltung und zeigt dann den aktiven Layer an. Siehe Kapitel
Mit Layer (Ebenen) arbeiten und Planstruktur verwalten.

7.4.2 Farbe eines Objekts andern

Zeigt die aktuelle Zeichenfarbe an. Bei Layerwechsel wird die
Farbe - Farbe des aktiven Layers als aktiv gesetzt.

Zeigt die aktuelle Zeichenfarbe an. Bei Layerwechsel wird die

L] Farbe des aktiven Layers als aktiv gesetzt. Sie kdnnen im Kon-

[ HE B text eines gewahlten Objektes die Farbe andern. Als Zeichen-
(] farbe ist standardmaBig die Farbe des aktiven Layers einge-

- = .Rm. EEE = e stellt.

A i

[ ] Griin

A i

[ Blau

A i

«~ OK

Sie haben 2 Méglichkeiten, diese Farbe zu andern; einmal Uber den Befehl Layer, oder Uiber den Befehl
Farbe.

Und so wird'’s liber den Befehl Layer gemacht:
1. Wabhlen Sie den Befehl Layer.

2. Andern Sie die Farbe des Layers.
3. Dabei Ubernehmen nur die Elemente die neue Layerfarbe, die mit Layerfarbe gezeichnet wurden.

Und so wird'’s (iber den Befehl Farbe gemacht:

1. Wahlen Sie den Befehl Farbe
. Andern Sie die aktuelle Zeichenfarbe.
3. Diese bleibt allerdings nur aktiv bis zum nachsten Layerwechsel. Als Farbe kdnnen Sie eine der 8
Grundfarben wahlen oder eine eigene Farbe mit den Farbbalken oder numerisch mit Werten zwi-
schen 0 und 255 wahlen.
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4. Die gemischten Farben kénnen Sie durch Klick auf k= in der Farbiibersicht speichern. Die Farbe ist
nun in einer zweiten Farbenreihe verfigbar.

7.4.3 Linien / Strichstarke eines Objekts andern

Stricla:?ﬂ;Layer Hier wird die Einstellung fir die Linientyp und —starke einge-
o mm stellt. In der Regel wird diese aber Uiber den Layer (BYLAYER)
definiert.

Die Linieneistellungen erfolgen analog zur Farbeinstellung.
Linie  |Farbe | Hier kdnnen Sie zum einen den Strichtyp andern, sowie die Li-

Linientyp E Linienstarke nienstarke anpassen. Sollte sich die Linienstarke nicht andern,
(000 mm |+ kontrollieren Sie bitte unter Ansicht > Dateiinfo, ob das
Hakchen unter Linienstérke sichtbar gesetzt ist.

prowo— oo - Empfehlung: Benutzen Sie soweit méglich die durchgezogene
o= - Linie. Eine unterbrochene Linie kann in den leeren Zwischen-
‘ rdumen nicht gefangen werden.

aktuell

0,00 mm

7.4.4 Einen neuen Punkt erstellen

Punki Mit dem Zeichnen von Punkten erzeugen Sie MeBpunkte, die Sie spater als
Festpunkte oder Absteckpunkte exportieren und als Punktdatei weiterge-

+ ben kénnen.
® O Sie haben 4 Symbolformen mit unterschiedlichen Symbolfarben zur Aus-
wahl. Wenn Sie eine Form gewahlt haben, kénnen Sie die gewlinschte Sym-
o) bolfarbe wahlen.

Wenn in der Zeichnung ein DGM hinterlegt ist, kdnnen Sie die Punkte mit
Klick auf DGM auf der DGM-Hbhe absetzen.

Optional kénnen Sie auch mit benutzerdefinierten Symbolen arbeiten. Mel-
« 12 den Sie sich hierzu bei unserem MTS-Support.

Und so wird’s gemacht:

1. Wahlen Sie in der Menileiste das Menl Zeichnen.
2. Wahlen Sie in der Funktionsleiste den Befehl Punkt. Der Schalter wird gelb markiert und ist nun ak-

tiv.

3. Wahlen Sie darunter den Symboltyp aus, z.B. o .

Wahlen Sie nun die Farbe aus, z.B. O .

Klicken Sie links in den Arbeitsbereich an die Stelle, wo der neue Punkt gesetzt sein soll.
Wiederholen Sie den Schritt, wenn Sie weiter Punkte setzen wollen.

Beenden Sie den Vorrang, indem Sie erneut den Befehl Punkt anklicken.

Nouwuk
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7.4.5 Einen Linienzug erstellen

Im Neulingsmodus (siehe Kapitel Einstellungen setzen) haben Sie beim Li-
ausgehend vom letzten nienzug ein Konstruktionsfenster, mit dem Sie Linienzlige mit Richtung,
Punkt Lange und Gefalle anlegen kdénnen. Setzen Sie lhren Startpunkt und geben
Leizs e die Werte in nebenstehendem Fenster ein.
Richtung . . .
. . Im Expertenmodus ist das Konstruktionsfenster ausgeblendet. Nutzen Sie
" - dann die Befehlsleiste zur Eingabe der entsprechenden Befehle.
_ StandardmaBig ist die 0-Richtung nach Norden (oben) und im Uhrzeigersinn
Meigung o - . . .
. - o definiert, kann aber je nach geladener Zeichnung abweichen.

Und so wird’s gemacht:

1. Wabhlen Sie in der Menlleiste das Ment Zeichnen.

2. Wabhlen Sie in der Funktionsleiste den Befehl Linienzug. Der Schalter wird gelb markiert und ist nun

aktiv.

Klicken Sie nun im Arbeitsbereich um den Anfang des Linienzuges zu setzen.

Klicken Sie mehrmals um weitere Punkte fir den Linienzug zu setzen.

Nutzen Sie den das Konstruktionsfenster oder die Befehlsleiste zur prazisen Eingabe der Punkte fir

den Linienzug.

6. Beenden Sie den Linienzug, indem Sie die rechte Cursor-Taste driicken oder klicken Sie erneut auf
den Befehl Linienzug.

uhw

7.4.6 Eine Parallele erstellen

Die Parallele ist eine Besonderheit, da sie hiermit auch 3D-Linienziige mit
i Abstand in Lage und Hohe versetzen kénnen.
1. Element auswahien % Sie wahlen das Element in der Draufsicht, setzen einen Punkt graphisch auf
2 Seitoauswahien X die gewlinschte Seite und geben die Abstandswerte ein. Benutzen Sie auch
bei vertikalen Versatzen einen Lageabstand von 1 cm, falls Sie ein DGM er-
Abstand waagrecht Ste“en WO”en.
m
Abstand senkrecht
| m
«—

7.4.7 Einen Bogen erstellen

Auch der Bogen ist 3D-tauglich:

Anfangspunkt auswihlen Sie wahlen zunachst den Anfangs- und den Endpunkt. Wenn die Bogen-
mitte auf Hohe 0 abgesetzt wird, erhalten wir einen linear schragen Bogen
S— von Anfangs- zu Endpunkt. Haben Sie einen Bogenpunkt mit Hohe als
Zwangspunkt, wird der Bogen dartber gewolbt.
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7.4.8 Einen Text schreiben

Wahlen Sie zuerst den Startpunkt und klicken dann in das Textfeld, um den

Zeichne Text auf Layee Text zu schreiben. Sie kdnnen Schriftgr6Be, Farbe und Ausrichtung wahlen
Position und Spiegeln. Zur Ubernahme des Textes klicken Sie auf OK.
Text
- Héhe:1.250 +
Farbe .
Text Stil : STANDARD
ausrichten nach
Klappen
£ oK

7.5 Funktionen im Kontext des Meniis Rechnen

7.5.1 Abstand berechnen
Zur Uberprifung der Abstédnde im Plan erhalten Sie hier die LAngenanga-
ben in 2D und 3D.

Fir 3D-Langen missen Sie allerdings den Punktfang aktivieren, ansonsten
wird immer die Hohe des Plans (in der Regel 0) gefangen.

7.5.2 Lange Linienzug / Flache berechnen

e Zur Abfrage der Linienzuglange und der Flache erhalten Sie hier bei ge-
\ Nk schlossenen Linienziigen beide Angaben.

8 ’ Bei offenen Linienziigen bleibt die Flachenangabe auf 0. Wenn Sie sicher
sind, daB die Flache eines offenen Linienzuges sinnig ist, kdnnen Sie die
| | Flache vom Info/Bearbeiten — Fenster entnehmen.

s |

' | EEEo T Hinweis: Ein Linienzug ist nur dann geschlossen, wenn er mit Close ge-
- ‘ schlossen wurde. Ein einfaches Anhdngen des Endpunktes an den An-

| J fangspunkt reicht hierfir nicht aus.

= - Siehe auch Funktionen im Kontext des Menus Info/Bearbeiten
) Durch Mehrfachauswahl kénnen Sie die Langen mehrerer Linienzige auf-
Lagac sl ot summieren. Die Werte kénnen Sie markieren und kopieren und gegebe-
i nenfalls als Block in der Zeichnung wieder einfigen. Um diese wieder als
Hlacie sl Texte bearbeiten zu kdnnen, l6sen Sie die Blocke mit Assistenten Werk-

zeuge Aufldésen auf.
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7.5.3 Volumen berechnen

MTS - Volumenberechnung Far die Volumenberechnung bendtigen Sie mindestens ein DGM (digitales
Gelandemodell).

Ansonsten kann der Volumenassistent nicht gestartet werden.

< B

7.5.4 Georeferenzieren

Bild Georaferonzioren -3l Oftmals erhalten Sie Bestandsplane von Leitungen nur in Papierform. Um
— diese trotzdem verwenden zu kénnen, mussen Sie diese georeferenzieren.
Bild ausw&hlen X o _ i _ ] i
Sie kdnnen Scans hinterlegen, PDF's mUssen Sie allerdings zunachst als
Planpunkt 1 auswahlen 3 JPEG (oder ein anderes Bildformat) exportieren.
Planpunkt 2 auswahlen Fir die Georeferenzierung bendétigen Sie mindestens ein Punktpaar, das
auf Plan und Bild vorhanden ist. Dabei wird das Ergebnis besser, je weiter
Bildpunkt 1 auswahien 3¢ die Punkte voneinander entfernt sind.
Bildpunkt 2 auswéhlen 3 Zur Georeferenzierung wahlen Sie das Bild am Rand, wahlen erst die bei-

den Planpunkte und dann die beiden Bildpunkte. Beachten Sie bei Ver-
wendung von Punktfiangen darauf, daB Sie es mit einer Pixeldatei zu tun
haben. Sobald Sie sich auf dem Bild bewegen, werden Linienfange wie
Endpunkt, Nachstgelegener und Mittelpunkt versuchen, den Rand des Bil-
des zu fangen.

7.6 Funktionen im Kontext des Meniis DGM
7.6.1 DGM laden

Die Beschreibung zum Fenster gtcDGM - digitales Gelandemodell anzei-
gen finden Sie unter 4.10.6.2 DGM vermaschen

7.6.2 DGM vermaschen

Nach dem Vermaschen durch Umfahren der gewlinschten
Punkte / Linien kann zunachst ein Name fiir das DGM verge-
M ben werden.

DGMName
@ 1 om0 22406

Seite 28



Handbuch — 3D-Planmanager

IMTS

SCHWABENPOWER

Linie ist Randlinie

Rand
auswahlen

gtcDGM - digitales Gelandemodell anzeigen
Name des DGM:  201304-10_12.24_06

' Vermaschung anzeigen

Fate: _ rebendie |
™ farblich abgestuft Farbabstufung bestimmen
Transparenzwert: [2585 3:

I™ Bruchkanten anzeigen

I Randkarten anzeigen

I Punkte als Symbole anzeigen
Punkisymbol: [PS 201 J
Malstab [

bestehende Layer léschen

Was soll gelischt werden?
@

-~
e

Welche Layer sollen geldscht werden?

I e |

0K Abbrechen Hiffe

Index Color  True Color 1

Hue Saturation  Transparency IJ.lmmance

l5 = [0 = [255 = [0

Saected Calor
!— l— l—
@® oK @ Cancel

Color X

gtcDGM - Isolinien erstellen
Fabskala

anaumendende Farbskala:  “NN*
defirierte Fabskalen

aktuele Fabskala

Bezeichnung
==

Bezeichnung: ["NN®

nnasigen | andem | ieschen |

Auswahl zur Anwendung |

laden sichem

™ > Grenzwert: [677.00

rinafigen |

‘Schneldefintion
min. Linie:
max. Line:

Abstand: 10
neu hinzufiigen

OK Abrechen Hife

Falls Sie einen 3D - Linienzug als Begrenzung des DGM's er-
stellt haben, kdnnen Sie diesen als Randlinie festlegen. Da-
mit ersparen Sie sich das Loéschen der auBerhalb liegenden
Randdreiecke.

Wenn Sie zusatzliche Bruchkanten in Inrem DGM erstellt ha-
ben, dndert sich der Text des Buttons auf Rand auswahlen.
Sie kdnnen damit jedoch nicht mehrere Linienstiicke als Be-
grenzung wahlen.

Neben dem Anzeigen der Dreiecksvermaschung haben Sie
nun die Moéglichkeit, Ihrem DGM eine Farbe zuzuweisen, was
vor allem beim Arbeiten mit mehreren DGM'’s hilfreich ist.
Zusatzlich kénnen Sie Bruchkanten und Randkanten anzei-
gen lassen. Diese werden jeweils auf einen eigenen Layer ge-
schrieben. Beim Neuvermaschen eines bereits vorhandenen
DGM'’s kénnen Sie entscheiden, was geldscht werden soll.

Tip: mit hellen Farben kénnen Sie in der flachigen Ansicht
UnregelmaBigkeiten im DGM gut erkennen

Falls Sie optische Unterstlitzung beim Hohenverlauf des DGM
bendtigen, kénnen Sie zusatzlich dem DGM eine Farbabstu-
fung mitgeben.
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7.6.3 Dreiecke tauschen

7.6.4 DGM Dreiecke loschen

Dreiecke loschen
einzeln léschen

entlang Linie

MNur im
TopView
sinnvoll

7.6.5 DGM Hohenlinien darstellen

 sbsoite Defirtion " als Farbveriauf aktuelle Isoliniendefinition

1 lalinien ¥ inkl. ZKompanente
{ ! I spine Adiésng: §
e [6654 665370 [ anpassen Camm [
iie:  [681.9 681940 ¥ anpassen - -
Stufe | Farbe | Breitc | Layer | 2 Spine | Beschitur  hinaufiigen Breite: p— o
010 000 ISOLIME ja nen A
050 I 000 ISOLNE ja nein ja Endem Layer fisoone
e || et
Abstand Text [0
Schthshe: o2
Anzahl Dezimalstellen: [T =
Sehneldefintion
. o
max. Linie: foo N
laden Fosend fo
S neu hinzufigen

7.6.6 Fliche / Gitter anzeigen

Zum Tauschen von benachbarten Dreiecksflachen innerhalb
eines DGM'’s. Bitte nur in Draufsicht benutzen!

Sie konnen einzelne oder mehrere Dreiecke eines DGM's 16-
schen.

Das einzelne Léschen kann mit Punktfang Nachstgelegen im
Orbit verwendet werden, die Funktion entlang Linie kann
nur in der Draufsicht verwendet werden. Dazu schalten Sie
am besten den Punktfang aus.

Sie haben mehrere Moéglichkeiten, Hohenlinien darzustellen:

Am einfachsten benutzen Sie die relative Definition. Ist diese
definiert, kdnnen Sie sie in jeder Hohenlage benutzen. Aus
dem DGM sind die héchste und die tiefste H6henlinie defi-
niert, Sie legen nur das Intervall fest.

Sie konnen die Hohenlinien mit Z-Information (auf H6he) ab-
setzen. Benutzen Sie bitte keine Splines, gerade bei engen
Kurven besteht die Gefahr kreuzender Héhenlinien.

Sie kdnnen auch mit der Schnelldefinition einen Farbverlauf
darstellen.

Wechseln von Draht - auf Flachenansicht und zuruck.

7.7 Funktionen im Kontext des Meniis Import

7.7.1 DGM importieren
Import DGM aus .dg1

1 [E > DieserpC > Dokumente v|® | "Dokumente” durchsuchen

Organisieren »  Newer Orcner

Adobe

Benutzerdefinierte Office-Vorlagen
Organisation DataStore
Videos Eigene Maps

@ OneDiive

B 30-Objekte
= Bider

I Desktop

] Dokumente

Startet den Explorer um Plane zu einer bereits begonnenen
Zeichnung zu importieren.

Ein DGM kann auch aus einem dxf/xml oder reb - Format im-
portiert werden.

Die Beschreibung zum Fenster gtcDGM - digitales Gelande-
modell anzeigen finden Sie unter 4.10.6.2 DGM vermaschen

> G M
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l

|GTC_DGM_2013-05-27_1142_32

El

OK Abbrechen Hitfe

ol Import LandXML-Dateien - m] s
LandXML-Datei ‘Y \GP5-Bagger\2019 Quakemack _\Quakemack _Saarlouis_Not

7.7.2 Plan importieren

L Speichem

9 30-Objekte

&) Bilder

x

Yoanoonnaaomloo o @ |°
< >

Abbrechen

Standard

Experte

Abbruch

Name
Linge
Breite

Héhe

Trenner:

Héhe von Datei

€

Datei muss folgenden Aufbau haben

X
im Plan anzsigen Symbol o
r -
® O
m
€]

Semikolon, Komma, Leerzeichen
( bei Leerzeichen Anzahl beliebig )

Layer von Symbol

OK

Im Fenster Import LandXML-Dateien wird der Pfad und der
Layer des DGM’s angezeigt. Es wird mit Ok bestatigt.

Startet den Explorer um Plane zu einer bereits begonnenen
Zeichnung zu importieren.

Startet einen Dialog um eine Punktedatei zu importieren.
Wahlen Sie am besten den Dialog Standard.

Fir einen sicheren Punktimport editieren Sie die Punktdatei
am leichtesten im Vorab.

Die Koordinatendatei ist eine Textdatei. Die Datei hat keine
Kopfleisten, jede Zeile entspricht einem Koordinatenpunkt.

Das Dezimalzeichen ist der Punkt, erlaubte Feldtrenner sind
Leerzeichen, Semikolon.

Muster fur eine Koordinatenzeile:
Schacht_818 3535007.253 5348290.074 673.69

Als Standard ist die Hohe der Punkte aus der Datei definiert,
die Punkte werden auf den Layer des Symbols gelegt. Sie kon-
nen sowohl das Punktsymbol wahlen, als auch das Absetzen
von Punktnummer und Hoéhe als Attribut.
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H<DGM - Laden von PunktenyLinien aus Date

Fom | Smbotabele | Typ | Pite.| X| Y] 2 a Syrbel| FF | gtz

wn e
Puric e [ ==

Rechawet [23 [ 03 ™ Foakooranaten
ra—

|
[ = = | —
;

Neu schen [
ok | _tbbmcrn | e

7.7.4 Bild importieren

Hinweis

Bitte beachten:

Damit das Bild im Plan immer sichtbar bleibt wird
die Bild-Datei beim Speichern automatisch in das
Plan-Verzeichnis kopiert.

Beim Verschieben/Kopieren des Plans auf einen
anderen Rechner kopieren Sie dieses Bild

SUPPORT-HOTLINE IMMER mit.
Wenn Sie nicht weiterkommen,

rufen Sie uns einfach an

Tel: +49 7386 9792-110

Mail: 3D-Suppot@MTS-online.de
OK

wwwMTS-online.de

Der Punktimport Experte ist entsprechend seinem Namen
nicht fir Ungelbte geeignet.

Bei Bedarf wenden Sie sich an den MTS-Support. Wir senden
Ihnen hierzu eine separate Anleitung zu.

Falls Sie ein Bild mit der Zeichnung weitergeben wollen, be-
achten Sie bitte unbedingt nebenstehenden Hinweis.

7.8 Funktionen im Kontext des Meniis Export

alles
nur sichtbares

nur ausgewahltes

7.8.1 DGM exportieren

Adobe

Benutzerdefinierte Office-Vorlagen
Datastore
Eigene Maps

> G M

Vorauswahl fr den Export der Daten:

e Filterauswahl fur alle Elemente.

e Filterauswahl nur fiir sichtbare Elemente

e Filterauswahl nur fir ausgewahlte markierte Ele-
mente.

Startet den Explorer um ein DGM zu exportieren. Wahlen Sie
im Abschnitt Dateityp das Format aus, in dem die Daten ge-
speichert werden sollen.

Exportiert DGM'’s in das MTS-Format dg1 oder offene Stan-
dard - DGM - Formate.
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7.8.2 Plan exportieren

L Speichem

X

Startet den Explorer um einen Plan zu exportieren. Wahlen
Sie im Abschnitt Dateityp das Format aus, in dem die Daten
gespeichert werden sollen.

1 [E > DieserpC > Dokumente Vo
Organisieren v Neuer Ordner

 Creative Cloud Files A Neme

=) Bilder

Adobe

Benutzerdefinierte Office-Vorlagen
Organisation DataStore
Videos Eigene Maps

Exportiert Plane im Format dxf oder in vd — Formaten.

@ OneDiive

B 30-Objekte
= Bider

I Desktop

] Dokumente

Yoanoonnaaomloo o @ |°
< >

> G M

7.8.3 Punkte exportieren

. speichern X

Startet den Explorer um Punkte zu exportieren. Wahlen Sie
im Abschnitt Dateityp das Format aus, in dem die Daten ge-
speichert werden sollen.

4 [E > DieserPC > Dokumente v o
Organisieren ~  Neuer Ordner
o Creative Cloud Files A Name
=) Bilder adobe
Benutzerdefinierte Offce-Vorlagen
Organisation Datastore
Videos Eigene Maps

Exportiert Punkte in das Standard - MTS-Textformat koo
ohne Kopf- und FuBzeilen (Nr;R;H;HOhe).

@ OneDrive
B 30-Objekte
= Bider

I Desktop
] Dokumente

> G M

X

Startet den Explorer um die Daten als AufmaBblatt zu expor-
tieren. Die Daten werden im PDF-format ausgegeben.

Erstellt ein pdf-Dokument aus der Zeichnung.

9 30-Objekte

&) Bilder

Yoanoonnaaomloo o @ |°
<

typ: | DXF2010 (~b)

> G M

7.9 Funktionen im Kontext des Meniis Eigene

Sie konnen Vectordraw (vd) - Befehle auf eigenen Schaltfla-
chen ablegen. Die Einstellungsmaske finden Sie in der Sym-

%
bolzeile unter X Einstellungen setzen. Lesen Sie hierzu das
Kapitel Reiter eigene Buttons.
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7.10 Funktionen im Kontext des Meniis Ansicht

7.10.1 Ansicht Layer
«[El Offnet die Layer Verwaltung
_MTS_3D-Kanal - . 0
[ e .
! N | o
Fahrbahnrand E . o
x-ausqeblendet F | . m
Alle Layer a
- Q :}’/{: OK
7.10.2 Ansicht BKS
Erstellt ein Benutzerkoordinatensystem (BKS) Gber 2 Punkte
und positiven Hochwert. Der Cursor verandert ebenfalls seine
e L% Lage passend dem BKS.
o v Der Nullpunkt bleibt im Zentrum des BKS erhalten.
Originales (Welt-)Koordinatensystem
7.10.3 Ansicht Zuschneiden

Plane umfassen oft einen wesentlich gréBeren Bereich als fur
Pian zuschneiden g3l cine BaumaBnahme erforderlich. Mit dem Werkzeug Zu-
——= schneiden kénnen Sie Elemente auB3erhalb entfernen.

Markieren Sie den Bereich, der erhalten bleiben soll. . . . . . . . .
Beenden Sie die Markierung mit rechter Maustaste oder Dies gilt nicht fir Elemente, die nur teilweise auBerhalb lie-

ESC. gen (z.B. Blocke) und ausgeblendete Elemente.

€« [

Seite 34



Handbuch — 3D-Planmanager

IMTS

SCHWABENPOWER

Plan zuschneiden

Alles auRerhalb dieses Bereiches wird geléscht.
Speichern Sie den Plan nach dem Loschen.

<« i
e
| |
7.104 Ansicht Ausreisser

Plan Ausreisser ermitteln

Sucht mégliche Ausreisser.
Soll eine Analyse gestartet werden?

OK

€~

X

Plan zuschneiden

Der wahrscheinliche Plan wird angezeigt.
Markieren Sie den Bereich, der erhalten bleiben soll.
Beenden Sie die Markierung mit rechter Maustaste oder
ESC.

€« [

7.10.5 Ansicht Bereinigen
Hinweis
94 unbenutzte Elemente geldscht
SUPPORT-HOTLINE
Wenn Sie nicht weiterkommen.
n Sia uns einfach an
Tel +49 7386 9792-110
Mail 3D-Suppor@MTS-anline de o
W MTS-online. de
- T
7.10.6 Ansicht Dateiinfo
Datei Info §
—
Datei MuBa_K03_U01.dxf
C:\Users\Andreas Ragg\D p\Stick20180613\USB - Stick
Rl \Ubungen Stand_20160907\0_U ien\2_Zei
Version DXF2000
MaBstab nicht festgelegt Unspecified j
Linienstarke I” sichtbar
&~ oK

In manchen Fallen sitzen wir nach dem Offnen einer Zeich-
nung vor einem weiBen Papier. Das heif3t nicht, daB kein Plan
vorhanden ist, es reicht schon, wenn ein Element in 3D-An-
sicht verschoben wurde, um die Planansicht von 100 m auf
100 km zu vergréBern. Damit ist der Plan nur noch so grof3
wie ein Stecknadelkopf.

Die Funktion Ausreisser zoomt mit der Ausreisserfunktion auf
den Schwerpunkt der Zeichnung und ermdéglicht damit in vie-
len Fallen ein einfaches Beschneiden wie im Kapitel Ansicht
Zuschneiden beschrieben.

Beim Bereinigen werden leere und unbenutzte Zeichnungs-
elemente automatisch geldscht.

Wenn Sie eine Zeichnungsvorlage mit vorbereiteten leeren
Layern verwenden, sollten Sie diese Funktion nicht benutzen.

Der Dialog zeigt folgende Dateiinformationen an:

e den Dateinamen

e den vollstdndigen Speicherpfad

e die DXF-Version

e veranderbar den Zeichnungsmafstab

e die Sichtbarkeitseinstellung fir die Linienstarke.
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7.10.7

7.10.8

7.10.9

7.10.10

Ahnliche Attribute ;

¥ Layer:
v Farbe

v Strich:

Ansicht Flache / Gitter

Siehe Kapitel Flache / Gitter

Ansicht Lineal

Zeigt Koordinatenlineale um den Planbereich an.

Ansicht Lupe

Offnet die Bildschirmlupe.

Gut geeignet als Zeigewerkzeug insbesondere bei Fernwar-
tung.

Ansicht Ahnliche wihlen

Offnet einen Dialog mit (ab)wéahlbaren Kriterien zu den ver-
— wandten Eigenschaften.

Als Standard sind die Eigenschaften Layer, Farbe und Strich
gemeinsam gewahlt. Der Objekttyp ist fest voreingestellt. Die
ahnlichen Objekte missen daher auf demselben Layer liegen,
dieselbe Farbe und dieselben Linieneigenschaften besitzen.

Wird nur Layer angehakt, gelten alle Objekte des gewahlten
Typs als ahnlich.

Die als ahnlich erkannten Elemente werden markiert. Dies ist
an den blauen Griffen (Rechtecke) erkennbar.

Damit koénnen alle markierten Elemente gleichzeitig mit den
Funktionen des Info/Bearbeiten — Dialogs geandert werden,
so z. B fiir eine weitere Bearbeitung auf einen separaten
Layer gelegt werden.

\ - \// Die Auswahl wird beim MenUwechsel nur im Expertenmodus
beibehalten.
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7.11 Funktionen im Kontext des Meniis Assistenten

7.11.1

MTS - Volumenberechnung

Umring ziehen

Geplant

urgelaende

Gelande MTS

Bestand

Ansicht

Assistenten

Volumenassistent verwenden

v
[ S

A

e

Mit dem Volumenassistenten haben Sie die
Moglichkeit 2 DGM's miteinander zu ver-
schneiden und eine Volumenberechnung
nach REB 22.013 auszugeben.

Zusatzlich haben Sie die Mdglichkeit ein
Haufwerk bzw. einen Graben mittels 1-
DGM - Berechnung zwischen Umring und
Abwicklung zu berechnen.

Wahlen Sie Ihre Zieloberflache im Fenster
Geplant, die Bestandsoberflache (Fenster

urgelaende Bestand) lassen Sie bei der 1- DGM-Be-
Gelande MTS rechnung leer.
/ L
Grundflache 2466.54 m*
Abtrag 101998 m? i
Auftrag 531.771 m?
<~ E REB22 | Aufmag
s e Befehl Umring ziehen: Hier kdnnen Sie das Volumen auf einen Bereich be-
grenzen. Dazu zeichnen Sie die Kontur des Bereiches nach Aufruf der Funk-
tion nach. Die Kontur muss allerdings vollstandig innerhalb beider DGM'’s
liegen. Mit Umring beenden wird das Volumen auf den Bereich beschnit-
ten. Mit Umring I6schen sind Sie wieder bei der urspriinglichen Berechnung.
P Zurlck verlaBt den Volumenassistenten ohne Ubernahme der Anderungen.

REB 22

Hier kdnnen Einstellungen zur Texthéhe und zur Gitterweite der Berech-
nungsquadrate getroffen werden.

Offnet den Explorer zum Speichern der REB — Dateien. Es werden 3 gleich-

namige Dateien mit den Endungen *.pdf, *. Ist und *.dat geschrieben.

Erlduterungen zur REB — Ausgabe finden Sie auch in unserem BIM Handbuch
auf S. 80-81*

keine Funktion

Aufmay

* Ragg et al. (2019): BIM-Handbuch — Empfehlungen fir den digitalen Bauablauf im Tief- & StraBenbau, MTS
Schrode AG - ISBN 978-3-9820814-0-3
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7.11.2 Baugrubenassistent verwenden

MTS - Baugrubenassistent

Grubentiefe |3 ~  m
Sohlhshe 681 m
Grubenform =
—

[ foraa ]

—

Gelandehohe (ca.) 684.00
Flache 0.00
Humusabtrag 0.000
Aushub 0.000

m3
mfl

3

Messurkunde Baustelle

Mit dem Baugrubenassistenten im 3D-Planmanager kénnen
Gruben bereits im Vorab erstellt werden. Sie kdnnen hier mit
vorhandenen Elementen (Punkte und Linien) arbeiten oder
den GrundriB3 konstruieren. Falls kein Urgeldande vorhanden
ist, wird die Oberkante der Baugrube aus der Grubentiefe be-
stimmt.

Der Baugrubenassistent bietet eine einfache und schnelle
Moglichkeit, ein geplantes Bauvorhaben auf der griinen
Wiese durchzufihren. Sie erstellen in kiirzester Zeit ein realis-
tisches Modell der geplanten Baugrube und berechnen sofort
nach der Vermessung alle fir die Abrechnung notwendigen
Angaben wie die Flache, den Aushub. Der Plan steht Ihnen als
digitales PDF-Dokument firr die Vorlage und Abrechnung
beim Bauherrn zur Verfliigung.

Mit der Eingabe von Grubentiefe, Sohlhéhe, Grubenform und
Bdschungswinkel kénnen Sie sofort mit den Aushubarbeiten
beginnen.

Die Dokumentation des Baugruben-Assistenten entnehmen
Sie bitte der Programmdokumentation unter:

https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-GEOQO+Den+Bau-
grubenassistenten+verwenden

7.11.3 PAL Manager verwenden (Punkte und Linien verwalten)

PAL Manager

neu

eine PAL
aus Gewerk laden

alle PAL
aus Baustelle laden

alle PAL
aus ZIP-Datei laden

" Attribute als Text

Punktliste

" CSV exportieren

Der PAL-Manager ist das Werkzeug, um das Messprotokoll der MTS-Pilot-
Suite pointsandlines.xml (Punkte und Linien) weiter zu verarbeiten. Mit
dem PAL-Manager kdnnen Sie lhre aufgenommenen Daten bequem grafisch
und tabellarisch anzeigen und wieder ausgeben, sowie die Datensatze be-
reinigen und zusammenfihren. Die Daten stehen insbesondere fir die Wei-
terverarbeitung mit dem 3D-Planmanager oder anderen CAD-Programmen
zur Verflgung.

Seite 38


https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-GEO+Den+Baugrubenassistenten+verwenden
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-GEO+Den+Baugrubenassistenten+verwenden

Handbuch — 3D-Planmanager ﬂMTs

SCHWABENPOWER

«~ Mit Zurdick wechseln Sie zur Liste der Assistenten.

)

Die Dokumentation des MTS-PAL Manager entnehmen Sie bitte der Pro-
grammdokumentation unter:

Geladene PointsAndLines werden in den Original-Dateien
htversndert.

v Diesen Hinweis bei jedem Start anzeigen
. https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Down-
load?preview=/51052693/84382966/MTS-PaL_PointsAndLinesMana-
ger.pdf#MTS-PILOTSoftware-Download-Benutzerhandbuch.4
7114 Werkzeuge verwenden
Schicten Folgen Sie den Hinweisen des jeweiligen Werkzeugfensters.
Drehen
l?
Shafieseg Im Modus Neuling ist bei jedem Werkzeug unter " eine zusatzliche Be-
Kopieren schreibung angehangt. Die Arbeiten werden Uber Assistenzdialoge durchge-
Trimmen flhrt. Erfahrene Benutzer kdnnen im Modus Experte direkt mit den Befeh-
Unterbrechen len in der Befehlsleiste arbeiten.
Auflosen
Erweitern
Verbinden
Verlangern
Vordergrund
Hintergrund
Punkt einfugen
Punkt loschen
«~ Mit Zurtick wechseln Sie zur Liste der Assistenten.
7.11.5 Schieben
— 3 Zeichnungselemente werden von einem Ausgangspunkt (P1) zu einem Ziel-
. punkt (P2) verschoben. Dies kann graphisch durch Klicken in die Zeichnung
1. Elemente wihlen X i .
oder durch Koordinateneingabe erfolgen.
0 Element(e) :::::z:
X
X
<« ?
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7.11.5.1 Drehen
Drehen X
1. Elemente wahlen X
0 Element(e) é\::mr:
X
X
| I Grad J
| &= 2
7.11.5.2  Skalieren

1. Elemente wéhlen ¥

Auswahl

0 Element(e) beenden

X
x
| | |Faklor J
« ?
7.11.5.3 Kopieren

—_—
Kopieren b3

1. Elemente wahlen 3

Auswahl|
beenden

x

0 Element(e)

Zeichnungselemente werden um einen Drehpunkt (P1) und einem Drehwin-
kel (in Grad) gegen den Uhrzeigersinn gedreht. Dies kann graphisch durch
Klicken in der Zeichnung oder Gradeingabe erfolgen.

! Dreh-
) winkel
i

Zeichnungselemente werden von einem Basispunkt (P1) und einem Skalie-
rungsfaktor in der Gré6Be geadndert.

Skalierfaktor
(z.B.1,5)

Zeichnungselemente werden von einem Ausgangspunkt (P1) zu einem Ziel-
punkt (P2) kopiert. Dies kann graphisch durch Klicken in die Zeichnung oder
durch Koordinateneingabe erfolgen.
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7.11.5.4 Trimmen
1. Trimmkante(n) X Zeichnungselemente werden an einer Linie abgeschnitten. Dazu wird zu-
wanien : nachst eine Trimmkante ausgewdhlt, danach die Linien, sowie die Seite der
N Ao | zu entfernenden Linienstlcke.
ement(e beenden t
| \
| ' \ Linienstiick
x SNN
kante "‘ entfernt
\ ‘.
\\\ h\ & “‘
X |
\ S -
\
« ? .
7.11.5.5  Unterbrechen
urtetrochen X Eine Linie wird zwischen zwei Punkten unterbrochen. Dazu wird zunachst
- . die Linie ausgewahlt, danach die beiden Bruchpunkte gesetzt.
1. Linienzug wahlen 3
0 Element(e) Bruchpunkte
X
- L | |
unterbre- [ (—/ \
chende | \
x Linie !
\l\\_ \\
<« ? S— :
7.11.5.6  Auflésen
X Zeichnungselemente werden in ihre Einzelteile aufgeldst. Aus einem Linien-
. Elomentswéien % zug werden Einzellinien, eine zu einem Block zusammengefligte Zeichnung
' wird in ihre Einzelteile (Texte, Linien, Punkte, MaBketten usw.) zerlegt.
0 Element(e)
geschlossener
Linienzug
“
<
<« ?
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7.11.5.7 Erweitern

E— X Der zu erweiternde Linienzug wird an dem gewdinschten Ende ausgewahlt.
i Zueweiomden X Nun kann der Linienzug an dieser Seite weitergezeichnet werden. Es wer-
" Linienzug den die Eigenschaften des urspriinglichen Linienzuges lbernommen.
auswahlen

0 Element(e)

% | Auswahl an P
—— Bearbeitungs |
| _,-’l B seite I
/ \ /
x / L S
f _ ¥ &
& ?
7.11.5.8 Verbinden
ortidon X Zwei Linienzlige werden an der Bearbeitungsseite ausgewahlt. Es werden
- die Eigenschaften des ersten Linienzuges tbernommen.
1. Linienzug 1 b4
auswahlen
0 Element(e)
X
X
<« ?

7.11.5.9 Verldngern

i X | Zeichnungselemente werden mit einer oder mehreren Linien verlangert.
Dazu wird zunachst die Trimmkante ausgewahlt, danach die zu verlan-
gernde(n) Linien(n).

1. Trimmkante wahlen 3§

Auswahl

0 Element(e) beenden

X
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7.11.5.10 Vordergrund

1. Elemente wahlen, ¥
um sie in den
Vordergrund zu

0 Elementfe) :::ma;:

Wird ein Element durch ein anderes Zeichnungselement Gberdeckt, kann
dieses mit diesem Befehl in den Vordergrund gebracht werden.

an freier
Hauskante wird Seite
durch o o | auswahlen
Baufenster und nach
liberdeckt

Vorne
bringen

7.11.5.11 Hintergrund

1. Elemente wahlen, %
um sie in den
Hintergrund zu

Auswahl
0 Element(e} beenden

Wird ein Element durch ein anderes Zeichnungselement Gberdeckt, kann
dieses mit diesem Befehl in den Hintergrund gebracht werden.

Hauskante wird
durch
Baufenster
Uberdeckt

an freier
Seite

auswahlen

und nach

Hinten
bringen

7.11.5.12 Punkt einfiigen

1. Liniensegment X
wahlen
0 Elamant(s)
X
~
&~ 2

Wahlen Sie die zu bearbeitende Linie an. Danach wahlen Sie den Linien-
punkt, nach dem der neue Knickpunkt eingefligt werden soll.

Wichtig: Kontrollieren Sie die Hohe des neuen Punktes!
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7.11.5.13 Punkt I6schen

Loschon 53
1. Liniensegment b 4
wahlen
0 Element(e)
X
« ?

Wahlen Sie die zu bearbeitende Linie an. Loschen Sie dann den gew(insch-
ten Knickpunkt.

7.12 Funktionen im Kontext des Menius Info/Bearbeiten

Info / Bearbeiten W

ausgewshlt:1 Polylinie

Auswahl umkehren

ausgewihlte Elemente ldschen
Layer:K-GEBAEUDE

Linie: ByLayer 0,00 mm

Farbe

Eigenschaften
kopieren

picken

Linie : offen

Lénge: 84.560

Flache:395.920

Info / Bearbeiten Y

ausgewahlt:1 Text
Auswahl umkehren
ausgewshlte Elemente lschen

LayerK-FLURSTUECKSNUMME

Eigenschaften
iibernehmen

Farbe

586173

Eigenschaften
kopieren

picken

Teadstil : STANDARD

Richtung : 0.000

Skalierung : 1,25

Das Info/Bearbeiten — Fenster zeigt die Infos zu einem aus-
gewahlten Element an.

Sie kénnen fir alle Elemente die Eigenschaften Layer,
Farbe, Strich andern, diese Eigenschaften eines Elements
kopieren und auf andere Elemente Ubertragen.

Zudem haben Sie fir Linien und Texte besondere Bearbei-
tungsmaoglichkeiten.
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Layout kopieren

I Layer
[” Farbe
[ Strich
Abbruch OK
Il + | R [sms34058391 Einen Linienzug mit mehr als einem Segment kdnnen Sie
1 TR durch Klick auf Linie mit dem Befehl offen | geschlossen
1 H: 115348330881 nach Belieben 6ffnen oder schlieBen. Denken Sie an diese
Z: | |0.000 Funktion, falls Sie unter Rechnen Lange Linienzug / Flache
picken die Flache dargestellt haben wollen. Ein Linienzug ist nur
dann geschlossen, wenn er mit Close geschlossen wurde.
i Ein einfaches Anhdngen des Endpunktes an den Anfangs-
punkt reicht hierfir nicht aus. Die Flache wird jedoch nur
Neigung: 1->2 =0.000% hier (mit allen Unsicherheiten eines offenen Linienzugs) o-
Larie: 54560 12 = 14.000 der unter Rechnen Lange Linienzug / Flache bei geschlosse-
SnaEERant Tmem e nen Linienziigen angezeigt.
Flache:395.920 Zusatzlich kdnnen bei Linienzlgen die Koordinaten aller
Stltzpunkte gedndert werden. Unter Alle kann die Héhe

des Linienzugs fir alle Stitzpunkte gleichzeitig geandert
werden.

+

Wenn Sie mit durch die einzelnen LinienstUtzpunkte
klicken, kdnnen Sie die Lage und die Hohe der Einzel-
punkte andern.

Weiterhin erhalten Sie beim Blattern zwischen den einzel-
nen Stutzpunkten die Neigungen und Segmentlangen der
einzelnen Teilstrecken angezeigt.

X Bei gewahlten Texten 6ffnet sich mit einem Klick in das
Zeichne Text auf Layer — Textfeld das Textfenster mit der Méglichkeit, den Text oder
die Texteigenschaften zu verandern.

3
\
|

K-FLURSTUECKSNUMMER

Position @

f>)

|

Text ) %
5861/3 Anteil Bordsteinlénge B+%’”’"

=

S

[=3]
- Hoéhe:2.000 | + \ ﬁEH »
oo i

Text Stil : STANDARD o

poe

o

ausrichten nach N

Klappen B+130-

«~ ok |
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