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Diese Praxisanleitung ist Teil des MTS-Pilot und erleichtert Ihnen das Kennenlernen sowie den Umgang
mit der Softwareanwendung MTS-NAVI und der Verwendung fir die Infrastrukturaufgaben auf
Baustellen.

Diese Praxisanleitung richtet sich an alle Personen, die MTS-NAVI nutzen und mit der Soft- und Hardware
arbeiten. Diese Praxisanleitung muss allen Personen, die mit MTS-NAVI arbeiten, jederzeit zuganglich
sein.

Bei Bedienungsfehlern in der Software, sowie fehlerhaften Nutzung der damit notwendigen Gerate
kénnen keine Gewahrleistungsanspriiche gegeniiber der Firma MTS Schrode AG geltend gemacht
werden.

Die Firma MTS Schrode AG lehnt jede Haftung ab, wenn werkseitig installierte Programme geandert
werden, wenn zusatzliche Software installiert wird oder wenn MTS-NAVI in Verbindung mit den damit
eingesetzten  Geraten abweichend von der in dieser Praxisanleitung beschriebenen
bestimmungsgemaBen Verwendung eingesetzt wird.

Gewabhrleistungs- und Haftungsbedingungen der allgemeinen Geschaftsbedingungen der Firma MTS
Schrode AG werden durch vor- und nachstehende Hinweise nicht erweitert oder ersetzt.

Bei Bedarf erhalten Sie hier weitere Informationen:

MTS Schrode AG
Innovationsweg 1
72534 Hayingen

Tel.: +49 7386 9792-0
Fax.: +49 7386 9792-200
Mail: info@MTS-online.de

Web: www.MTS-online.de



2 Rechtliche Hinweise

Die Produkte der Firma MTS Schrode AG unterliegen einer kontinuierlichen Weiterentwicklung. Aus
diesem Grund behalt sich die Firma MTS Schrode AG Anderungen in Form, Ausstattung und Technik vor.

Diese Praxisanleitung wird ohne jegliche Gewahrleistung von MTS Schrode AG ver6ffentlicht.
Korrekturen und Anderungen dieser Praxisanleitung kénnen von MTS Schrode AG jederzeit und ohne
Ankindigung vorgenommen werden. Alle Abbildungen dienen ausschlieBlich der Illustration und zeigen
nicht immer exakte Darstellungen lhres Gerats.

Mitgeltende Unterlagen

Neben dem Inhalt dieser Praxisanleitung sind folgende Dokumente flr das Arbeiten mit MTS-NAVI und
seinen Hardware-Komponenten zu beachten:

Benutzeranleitung fir die Softwareanwendungen MTS-PILOT, MTS-GEO. Eine ausfihrliche Benut-
zeranleitung sowie weitere Informationen sind auf der Homepage des Herstellers veréffentlicht.
Sie erhalten die Dokumentationen als Download unter MTS-PILOT Software-Download
(https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download).

Praxisanleitungen fir die Ausfihrung von Arbeiten mit dem MTS-NAVI: ,MTS-LOC Eine Lokalisie-
rung durchfihren”, ,MTS-NAVI Den Schittlagenassistenten verwenden”, ,, MTS-GEO Den Baugru-
benassistenten verwenden ,,, ,,MTS-NAVI Den Volumenassistenten verwenden”.

Sie erhalten die Dokumentationen als Download unter MTS-PILOT Software-Download
(https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download).

Weitere Informationen und Details Gber den Einsatz eines benutzerdefinierten Symbolkatalogs
erhalten Sie in der Praxisanleitung ,,MTS-UserSymbols Benutzerdefinierter Symbolkatalog fir die
Infrastrukturaufnahme auf Baustellen https:/doku.mts-online.de/pages/viewpage.action?pa-
geld=190448094

Betriebsanleitung fir das Tragergerat (Herstelleranleitung)

Betriebsanleitung fir das hydraulische Schnellwechselsystem, falls verwendet (Herstelleranlei-
tung)

Betriebsanleitung fur das Anbauwerkzeug (Herstelleranleitung)
Betriebsanleitungen fir die Hardware (Herstelleranleitung)


https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download
https://doku.mts-online.de/pages/viewpage.action?pageId=190448094
https://doku.mts-online.de/pages/viewpage.action?pageId=190448094

3.1 Allgemeine Sicherheitshinweise

Beachten Sie zur Vermeidung von Personen-
und/oder Sachschaden alle Angaben und Hin-
weise in dieser Praxisanleitung.

Hinweise zur Sicherheit von Personen sowie Hin-
weise fur den sicheren Umgang mit dem MTS Pi-
lot und weiterflihrende Informationen sind
durch entsprechende Symbolik in der Praxisanlei-
tung gekennzeichnet.

Spezifische Sicherheitshinweise finden Sie an den
betreffenden Textstellen in der Praxisanleitung.

Neben der Praxisanleitung gelten die im Verwen-
derland verbindlichen Unfallverhiitungsvor-
schriften sowie die nationalen Gesetze und Ver-
ordnungen.

Fir Sach- und / oder Personenschaden, die durch
die Nichteinhaltung von Sicherheitshinweisen
entstehen, Ubernimmt der Hersteller keinerlei
Haftung.

3.2 Aufbau der Sicherheitssymbolik

In dieser Betriebsanleitung werden Warn- und Si-
cherheitshinweise verwendet, um Sie vor Verlet-
zungen oder vor Sachschaden zu warnen. Lesen
und beachten Sie diese Warnhinweise immer um
Verletzungen oder Tod zu vermeiden!

Je nach Gefahrdungsstufe werden die Warnhin-
weise wie folgt dargestellt.

Hinweis

Hinweise fur den sicheren Umgang mit dem
Anbaugerat und weiterfihrende Informatio-
nen.

WARNUNG

Warnungen vor mdglicherweise auftretenden
Problemen, mdglichen Schaden, sowie Ein-
schrankungen bei der Durchfiihrung eines ge-
ordneten Baubetriebs aufgrund der Nichtbe-
achtung der angegebenen Informationen und
Details.
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4 Einleitung

Das MTS-NAVI erlaubt dem Geratefuhrer, via Sa-
tellit und Neigungssensoren seinen Baggerloffel
entlang eines digitalen Gelandemodells zu navi-
gieren. Beim Abgleich der jeweils aktuellen Soll-
und Ist-Position des Baggerloffels liefert das Ge-
rat prazise Fihrungsvorgaben. Mit Korrekturda-
ten und genligend Satelliten ist eine Genauigkeit

von 1 -3 cm maoglich.

WARNUNG

Uberprifen Sie den korrekten Sitz und den
festen Halt des Tablet-PCs im Bagger vor
jedem Arbeitseinsatz.

Schauen Sie auf das Display erst dann, wenn es
die Situation auf der Baustelle zulasst.

Folgen Sie dem Navigationssystem nur, wenn
es die dusseren Umstande erlauben.

Das MTS-NAVI darf die freie Sicht auf die
Arbeitsumgebung nicht einschranken oder
behindern.

Seite 6



5 Vorbereitungen

Vor der Verwendung des MTS-NAVI mussen Sie
sich zunachst Gedanken Uber ihre geplante Bau-
stelle, die Gewerke sowie die Datenaufnahme bis
hin zur Ubergabe der Daten machen.

5.1 Gerate bereitstellen
Sie bendétigen folgende Geréte (Hardware):

e Bagger mit MTS-Baggervorristung

e Toughpad

e PC (optional)

e MTS Rover (optional fiir die Datenaufnahme)

5.2 Software bereitstellen
Sie benétigen folgende Software:

e MTS-NAVI

e Korrekturdatendienst oder MTS-Basis

e MTS-GEO (optional bei Arbeiten mit dem
MTS-Rover)

5.3 Daten bereitstellen
Sie benétigen folgende Daten:

e Digitaler Baustellenplan (dxf)

e digitales Hohenmodell (dgm1, dgm2)

e Datei mit Hohen- und Festpunkten der Bau-
stelle

e Markierte Hohen- und Festpunkte auf der
Baustelle

Gegebenenfalls:

e Bilddateien mit Symbolen (png, jpg)

e Symboldatei (dxf)

Auf der Homepage der MTS Schrode AG steht
ihnen ein Symbolkatalog als Download auf
der Seite MTS-PILOT Software-Download
(https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-
PILOT+Software-Download) bereit. Diesen
kénnen Sie als Basiskatalog sofort einsetzen,
entsprechend ihrer Vorgaben anpassen oder
auch erweitern.

Seite 7

5.4 Auf der Baustelle (optional)

Vorbereitungen vor jedem Betrieb des Bag-
gers und MTS-NAVI:

e Motor des Baggers starten.
WARNUNG

Es ist wichtig, nach dem Start des Baggers
nicht sofort mit den Arbeiten zu beginnen. So
kénnen die Olsysteme warmlaufen sowie GPS-
Datensysteme aufgebaut werden. Diese Zeit
kann darUber hinaus genutzt werden, die un-
ten aufgefihrten Prifungen und Kontrollen
durchzufihren.

Vor Beginn der eigentlichen Baustellenar-
beiten sollten folgende Priifungen durchge-
fiihrt werden:

1. Sichtprifung des Baggers:

e Der Baggerfahrer kontrolliert, ob Veran-
derungen vorgenommen oder Schaden
am Bagger vorhanden sind.

2. Uberprifung der Baggervorristung:

¢ GNNS-Antennen und Kabelanschlisse

e Receiverbox und Kabelanschltsse

e Funkantenne und Kabelanschllsse

e Sensoren und Kabelanschltsse

e Sensoren Oberwagen

e Sensoren Ausleger

Uberprifung des Schnellwechslers

o Kontakte der Elektrokupplungen am

Schnellwechsler auf Beschadigung kon-

trollieren, reinigen.

e SchlieBbolzen kontrollieren, Gberschissi-
ges Fett an den Bolzen entfernen

4. Uberprifungen des Toughpads in der Bag-
gerkabine

e Toughpad in Dockingstation einsetzen
und starten

e Uberprifen Sie den korrekten Sitz und
den festen Halt des Tablet-PCs im Bagger
vor jedem Arbeitseinsatz.

5. Baustellen-Einstellungen im MTS-NAVI prui-
fen:

e Baustelle, Gewerk, Maschine und Loffel
in den Einstellungen prifen, ob sie mit
der aktuellen Baustelle und den genutz-
ten Maschinen Ubereinstimmen.

6. Uberprifung der GNSS-Daten

e Ausreichender Empfang von Satelliten
und Qualitat des Empfangssignals.

7. Uberprifung des Empfangs von Korrekturda-
ten


https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-PILOT+Software-Download

e Kontrollieren, ob Korrekturdaten von ei-
ner MTS-Basis oder Korrekturdaten-
dienst in ausreichender Qualitat Gbertra-
gen werden.

8. Uberpriufung der korrekten Héhe und Koor-
dinaten

e Moglichkeit 1: Fahren Sie an einen Bau-
stellen-Festpunkt und prifen mit der L6f-
felspitze, ob die im MTS-NAVI angezeigte
Hoéhe und Koordinaten mit denen des
Festpunkts Gibereinstimmen.

e Moglichkeit 2: Gemeinsam mit einem Po-
lier, mithilfe des MTS-Rovers einen Bau-
stellen-Festpunkt  (oder  bekannten
Schacht-Vermessungspunkt) einmessen
und prufen, ob die im MTS-NAVI ange-
zeigte Hohe und Koordinaten mit denen
des Baustellen-Festpunkts Ubereinstim-
men.

5.4.1 Prifungen am Ende der taglichen
Baustellenarbeiten

1. Bagger abschalten

2. MTS-NAVI-Hauptschalter abschalten, der die
Receiverbox spannungsfrei schaltet (falls ein
zusatzlicher Schalter fir das Toughpad ein-
gebaut wurde).

3. Toughpad aus der Halterung nehmen und an
einem sicheren Ort verwahren.

4. Gegebenenfalls die Daten des Bagger-
Toughpads mit der Baustellenleitung syn-
chronisieren.

Seite 8



6 Das Programm MTS-NAVI ken-
nenlernen

In der Anwendung MTS-NAVI kénnen Sie alle
Schritte durchfiihren die Sie auf der Baustelle mit
dem Bagger flr die Ausfihrung der Baggerar-
beiten durchzuflihren. Es stehen lhnen neben
zahlreiche Funktionen auch Assistenten zur Ver-
figung, die Sie bei der Ausfiihrung einzelner Ge-
werke oder Tatigkeiten mit Informationen ver-
sorgen und Sie bei der Ausfihrung der Arbeiten
unterstutzen.

Machen Sie sich zuerst mit dem Programm selbst
vertraut.

6.1 Programm starten

Sie haben verschiedene Méglichkeiten das MTS-
NAVI zu starten.

die Anwendung aus dem Symbol MTS-NAVI auf
dem Desktop des Tablet-PCs oder PCs zu starten.

Und so starten Sie die Anwendung:

Alternative 1 (aus dem MTS-Pilot heraus):

1. Wahlen Sie mit einem Doppelklick das Pro-
grammsymbol MTS-P1LOT auf dem Desktop
des Computers.

Wahlen Sie mit einem Klick in der Benutzer-

oberflache das Programm MTS-NAVI.
Alternative 2 (aus dem Desktop Icon heraus)

3. Wahlen Sie mit einem Doppelklick das Pro-
grammsymbol MTS-NAV 1 auf dem Desktop

des Computers.
Alternative 3 (Uber die Windows-Eingabe):

4. Wahlen Sie die Windowstaste

5. Tippen Sie Uber die Tastatur ,MTS-NAVI"”
ein und bestatigen dann mit der Eingabe-
taste.

Sie befinden sich auf der Benutzeroberflache
des MTS-NAVI.

6. Prifen Sie, ob die Baustelle, das Gewerk, die
passende Maschine sowie der Baggerloffel
(Loffel) definiert sind.

7. Bestatigen Sie mit OK.

Sie befinden sich im Konfigurationsdialog des
MTS-NAVI.
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6.2 Programm beenden
Und so beenden Sie das Programm:

1. Klicken Sie in der Symbolleiste links unten

auf das Symbol HOME (Haus).
Das Programm MTS-NAVI wird beendet.



7 Benutzeroberfliache

Die Oberflache des MTS-NAVI ist logisch und in-
tuitiv aufgebaut. Sie erleichtert das Arbeiten auf
der Baustelle und im digitalen Plan. Es werden
Ihnen nur die fir den jeweiligen Arbeitsgang
notwendigen Schalter und Informationen einge-
blendet.

Im Wesentlichen sehen Sie zwei Arten von Dialo-
gen:

e Den Konfigurationsdialog, mit dem Sie das
MTS-NAVI konfigurieren um z.B. Voreinstel-
lungen fur die Baustelle oder den verwende-
ten Bagger zu definieren.

e Den Baustellendialog, in dem Sie ihren Bag-
ger und digitalen Plan sehen, um z.B. sich
durch die digitale Baustelle mit allen im digi-
talen Plan sichtbaren Objekten zu bewegen.

7.1 Schalter und Befehle des MTS-NAVI

Entsprechnend der gewahlten Aufgabe oder
Anzeige der Dialoge stehen dem Anwender
verschiedene Funktionen zur Verfliigung. In den
unten angeflUhrten Tabellen finden Sie die
entsprechende Erlauterung der Schalter und
Symbole.

Sie bearbeiten die Aufgaben grundsatzlich von
links nach rechts, bzw. von oben nach unten.

7.2 Schalter aktiv und inaktiv setzen

Eine Besonderheit beim MTS-NAVI ist, dass
einige Schalter (Befehle) dauerhaft aktiv
geschaltet werden koénnen. Sind die Schalter
aktiv, werden sie mit einem gelben oder roten
Hintergrund angezeigt. Ein erneutes Antippen
deaktiviert sie wieder. Bgi§piel: Ansicht

verschieben aktiv: L@J inaktiv: @,.

7.3 Informationen zum GPS, Korrektur-
daten und der Genauigkeit

Element Beschreibung

Satelliten = Anzeige der Anzahl der verfiugba-
ren Satelliten.

Mindestzahl ist 7 Satelliten

Korrek- Anzeige des Korrekturdatenstatus.
turdaten F1XED ist erforderlich.
Genauig- | In Abhangigkeit vom Korrekturda-

keit tenstatus wird die aktuelle Genau-
igkeit in Meter angezeigt.

Werte fiir die Qualitat des Korrekturdatenemp-
fangs.

Fixed Korrekturdaten sind vorhanden
und ein zentimetergenaues Arbei-
ten ist moglich. Genauigkeit 1 cm -
3cm.

Float Korrekturdatenempfang ist ge-
stort, z.B. durch Abdeckungen im
Gelande oder durch Reflexion des
Signals an einer Gebaudewand.
Genauigkeit 3 cm - 1 m. Genaues
Arbeiten ist nicht méglich. Veran-
dern Sie die Position der Maschine
oder des Rovers um einen sto-
rungsfreien Empfang zu erhalten.

DGPS (engl.: Satellite Differential GPS).
Es sind keine Korrekturdaten von
der Basisstation vorhanden, die
empfangenen Daten kommen von
einem Referenzsatelliten. Genau-
igkeit 1 m - 5 m. Genaues Arbeiten
ist nicht moglich. Stellen Sie die
Verbindung zur Basisstation oder
zu einem Mobilfunknetz her.

Autono Keine Korrekturdaten vorhanden,
mous genaues Arbeiten ist nicht mog-
lich. Genauigkeit 5 m. Stellen Sie
die Verbindung zur Basisstation o-
der zu einem Korrekturdatenan-
bieter her.

Seite 10



7.4 Aufbau der Dialoge

Der Aufbau der Dialoge ist innerhalb einer MTS-
Anwendung durchgangig und baut sich aus 3
Elemente auf: der Kopfleiste, dem Arbeits- oder
Konfigurationsbereichs, sowie einer FuBleiste.
Zusatzlich kann der Bildschirm durch eine Bal-
kenanzeige am Bildschirmrand fir das prazise
Ansteuern der Objekte mit der Baggerschaufel
erweitert sein.

7.5 Bedienungselemente des Konfigura-

tionsdialogs
J .,M_I,.s. - Ihre akiuellen Einstellurl Kopfleiste ]
Baustelle m:: sy
Gewerk

Konfigurationsdialog
Maschine

Loffel

Funktionsleiste

Impeet Uzport

FuBleiste

Abb. 1: Elemente des Konfigurationsdialogs.

7.5.1 Kopfleiste

Element Beschreibung

Logo Logo des Softwareherstellers

Bezeichnung des angezeigten Dia-
logs

7.5.2 Konfigurationsdialog

Im Konfigurationsdialog sind Schalter angebo-
ten, die jeweils einen Bearbeitungsdialog 6ff-
nen, in denen Codes, sowie die Anzeige und Be-
schriftung der Punkte und Linien bearbeitet wer-
den kénnen.

Element Beschreibung ‘

Baustelle | Wechselt in den Dialog zur Festle-
gung der Baustelle, auf der die Ar-
beiten durchgefiihrt werden.

Gewerk | Wechselt in den Dialog zur Festle-

gung eines Gewerks.

Maschine | Wechselt in den Dialog zur Festle-
gung der Maschine, mit der die Ar-
beiten durchgefihrt werden. Z.B.
Bagger.

Loffel

Wechselt in den Dialog zur Festle-
gung der am Bagger verwendeten
Loffel.

7.5.3 Funktionsleiste

Element Beschreibung

Loschen Loscht die gewahlte Baustelle (Ge-
werk, Loffel) aus der Liste.
Achtung: Die gewahlte Baustelle
wird ohne Sicherheitsabfrage sofort
geldscht.

Neu Anlegen einer neuen Baustelle, eines
neuen Gewerks oder eines neuen
Loffels

Import Importieren von Baustellendaten in
das MTS-NAVI

Export Exportieren und sichern von Baustel-
lendaten aus dem MTS-NAVI

7.5.4 FuBleiste

In der Symbolleiste werden unterschiedliche
Symbol-Sets und deren Funktionen angezeigt.

Element Beschreibung

N

(Home/Haus) SchlieBt die Anwen-
dung und fuhrt zurick zum
Windows-Desktop

«— Zuruck zur Seite Ubergeordneten
Seite (hier: 'Hauptmend, Einstellun-
gen').

Konfig Offnet die Seite 'Konfiguration, In-
stallation und Fehlersuche'.
Einstellung verschiedener Betriebs-
parameter sowie Fehlersuche.

OK Offnet die Seite 'Navigationsbild-

schirm'.

Diese Seite bildet die Hauptansicht
der Navigation.
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7.6 Bedienungselemente des Baustel-
lendialogs

MaBangaben

[YRY)

Aufirag Li (m)
NaN

Auftrag Re (
NaN

E

Balkenanzeige

[EPETIrPS

‘Baustellen-
" dialog

Pl . |
< -10g]. " |

Abb. 2: Elemente des Baustellendialogs.

7.6.1 Balkenanzeige fiir Hohen- und La-
geinformationen

Element Beschreibung

[ | Vertikale Balkenanzeige fur
|| Hoheninformation.

Bei aktiviertem DGM und aus-
gewahltem Objekt (Punkt/Li-
nie) bezieht sich die Sollh6he
immer auf das DGM. Wenn das
DGM nicht aktiv ist und nur das
Objekt, bezieht sich die Soll-
hoéhe immer auf das gewahlte

Objekt.
E<=7=| Horizontale Balkenanzeige fir
B | mm Abstandsinformation.

Bei aktiviertem DGM und aus-
gewahltem Objekt (Punkt/Li-
nie) bezieht sich die Lage der
gewahlten Loffelspitze
(links/mitte/rechts) zum ge-
wahlten Objekt.

7.6.2 MaBangaben
Element Beschreibung

Hoéhenabstand
(m)

Abtrag Li

zwischen der linken Loffel-
spitze und einem gewahlten
Objekt (Punkt, Linie)

zwischen der linken Loffelspitze
und der Solloberflache eines digi-
talen Gelandemodells (DGM)

Abtrag Hoéhenabstand

Re (m) zwischen der rechten Loffelspitze

und einem gewahlten Objekt
(Punkt, Linie)

zwischen der rechten Loffelspitze
und der Solloberflache eines
DGM

Abstand
(m)

Lageabstand

zwischen gewahlter Loffelspitze
(Links/ Mitte/ Rechts) und einem
gewahltem Objekt

Hoéhe (m) | Ist-HOhe der Loffelspitze im je-

weiligen Hohenbezugssystem

IST SOLL
R
HZ

IST-Wert

e Zeigt die aktuelle Position der
Loffelspitze im jeweiligen HO-
henbezugssystem, bezogen

auf die gewahlte Loffelspitze
SOLL-Wert

Zeigt die Koordinaten / Hoéhe
des gewahlten Objekts

Hinweis
Wenn ein digitales Hohenmodell (DGM)

aktiviert ist wird die Hohe der Solloberfla-
che angezeigt
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7.6.3 Befehls- und Funktionsleiste

Im rechten Fensterbereich sind die Funktions-
schalter hinterlegt, sowie die Assistenten erreich-

Diese Funktion ist noch nicht
implementiert. Der Schalter ist
grau hinterlegt.

'Punkt/Linie auswahlen' tip-
pen, dann in der Draufsicht
auf das gewlinschte Objekt im
Plan.

Bevor Sie ein Objekt (Punkt, Linie) im Plan
auf dem Touch-Display auswahlen kénnen,
mussen Sie nach dem Tippen der Taste ein-
mal in die Anzeige auf dem Touch-Display
tippen. Dann ist diese Funktion aktiv und
Sie kdénnen ein Objekt wahlen.

Hinweis

2D/3D Diese Funktion ermoglicht das
Arbeiten auch ohne Satelliten-

empfang.
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bar. Diese Funktionen werden im Kapitel 10 , Mit Objektinfo Durch Tippen auf diese Taste
dem MTS-NAVI arbeiten” im Einzelnen erlautert. 6ffnet sich ein Dialog mit Ob-
. jektinformation zum gewahl-
Element Beschreibung ‘ ten Objekt.
it Anzg_lge cley e g B Eigene DGM | Durch Tippen auf diese Taste
gl e Geuveis, Mizdise Ebene offnet sich ein Dialog in dem
des Gewerks ohne die Seite . 1 9
Navigationsdialogs verlassen €ine zusa'_czl_lche, el
27U missen Ebene definiert werden kann,
) z.B. die Sohle einer Baugrube.
Layer In der 3D-Ansicht kénnen Es ist auch mdglich, ein neues
Zeichnungselemente bzw. - DGM zu erstellen.
Ebenen (Layer) im Plan ein-
oder ausgeblendet werden.
Dadurch wird die Ubersicht- Hinweis
%EZTJEEl:CDiS;ZyTs:bSes?:;. dem Weitere Informationen hierzu finden Sie in
Kap. 10.12 ,Eigene DGM Ebene erstellen”.
Punkt Einen Punkt (oder mehrere) im
aufnehmen Gelande aufnehmen, z.B. an Abstande Durch Tippen auf diese Taste
einem Kanal, der so fir eine offnet sich ein Dialog in dem
spatere  Weiterbearbeitung zusatzliche Hilfsobjekte defi-
einfach wieder aufgefunden niert werden konnen. Dies
werden kann. kann z.B. im Kanalbau sehr
. : . . . hilfreich sein, oder im StraBen-
Linie Eine Linie oder einen Linien- S .
aufnehmen zug im Geldnde aufnehmen £, wenn S.'e cinen Ra"ndstrel-
. ! fen bertcksichtigen mussen.
z.B. eine geplante Baugrube,
die mit Pflocken abgesteckt
ist. Hinweis
Punkt/Linie Auswahl eines Objekts im Plan Weitere Informat!.onen hierzu flhnden.lile n
auswahlen auf dem Touch-Display, z.B. !(ap. 10.1_1_,,Abs;cande Lage Hohe, Hilfsob-
ein Rohr, ein Kanal, ein jekte definieren.
Schacht. . Erst auf die Taste

Seite wechseln = Versetzt ein gewahltes Hilfs-
objekt auf die andere Seite ei-

nes Objekts.

Durch Tippen auf diese Taste
andert sich der Bezugspunkt
an der Loffelspitze
(Links/Mitte/Rechts). Auf dem
Touch-Display wird oben der
Abstand zwischen der ge-
wahlten Loffelspitze und dem
gewahlten Objekt angezeigt.

Nach einem Wechsel des Lof-
fels muss der neue Loffel im
MTS-NAVI ausgewahlt werde.
Durch Tippen auf diese Taste
offnet sich ein Dialog mit ei-
ner Liste zur Auswahl des Lof-
fels, mit dem gearbeitet wer-
den soll.

Loffelspitze
rechts

Loffel



Aufmaf/Plan

Ausgabe des gesamten Ge-
werkplans incl. aller aufge-
nommenen Linien und
Punkte im DXF-Format zur
Weiterbearbeitung, z.B. fur
Aufmal3 / Abrechnung / Doku-
mentation , in ein frei wahl-
bares Zielverzeichnis.

Assistenten

Sprung in verschiedene MTS-
Assistenten, die zur Weiter-
verarbeitung oder Aufnahme
von Daten zur Verfligung ste-
hen.

7.6.4 FuBleiste

Element Beschreibung

A (Home/Haus) Beendet die Anwen-

_:j dung und kehrt zum Windows-
Desktop zurlick.

- Zurick zur Seite Ubergeordneten

Seite (hier: 'Hauptmend, Einstellun-
gen’)

7.6.4.1 Baggersimulation

Element

Beschreibung

Bagger drehen (Simulation) -
Diese Taste ist nur in der Simulati-
onssoftware BobCatSimulat (MTS-
NAVI Simulation) verfigbar.

Baggerarm bewegen - Diese Taste
ist nur in der Simulationssoftware
BobCatSimulat (MTS-NAVI Simula-
tion) verfugbar.

7.6.4.2 Baggeransichten

Element

# s .
- " “

Beschreibung ‘

Auswahl der gewlinschten An-
sicht. Folgende Ansichten kon-
nen durch Dricken der entspre-
chenden Taste gewahlt werden:
Ansicht von oben, Seitenansicht,
3D-Schragansicht,Fahrersicht von
oben, Loffel aus Fahrersicht

‘9

Baggeransicht: von Oben

Baggeransicht: Seitenansicht

Baggeransicht: 3D-Schragansicht

Baggeransicht: Fahreransicht von
oben

Baggeransicht: Loffel aus Fahrer-
sicht

Geteiltes Fenster (engl.: splitted
window)

Durch das Umschalten wird das
Arbeitsfesnter geteilt. Damit
kann der Baggerfahrer aus zwei
Fahrersichten die Lage eines Ob-
jekts kontrollieren. Zusatzlich ist
die Neigung des Baggerloffels
angegeben.

Im linken Fenster kdnnen die ver-
schiedenen Baggeransichten wei-
terhin durchgewechselt werden.

7.6.4.3 Bildschirmansichten

Element Beschreibung

K

Zoom In

Durch wiederholtes Driicken die-
ser Taste werden die Objekte auf
dem Touch-Display vergroBert.

Zoom Out

_ \ Durch wiederholtes Driicken die-
ser Taste werden die Objekte auf
dem Touch-Display verkleinert.

a4 » Bagger Zentrieren

‘>

Der Bagger wird in die Mitte des
Anzeigebereichs auf dem Touch-
Display zentriert.

ziehen

Falls einmal der Bagger aus dem Bildschirm
gewandert ist, konnen Sie ihn mit dieser
Taste wieder in den Bildschirmmittelpunkt

Hinweis
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Schraffuren ein- und ausblenden

Wenn im Plan Schraffuren vor-
handen sind, kénnen Sie diese
zur Verbesserung der Ubersicht-
lichkeit und zur Steigerung der
Arbeitsgeschwindigkeit ausblen-
den und bei Bedarf auch wieder
einblenden.

Ansicht verschieben

Wenn diese Taste aktiv ist, kon-
nen Sie durch Wischen auf dem
Touch-Display den Anzeigebe-
reich verschieben. Erneutes Tip-
pen deaktiviert diese Taste.
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8 MTS-NAVI einrichten und konfi-
gurieren

Bevor Sie mit den Arbeiten auf der Baustelle be-
ginnen, mussen Sie dem MTS-NAVI zuerst be-
stimmte Baustellen- und die Gerateinformatio-
nen der verwendeten Maschinen mitgeben.

Hierzu werden Sie die notwendigen Festlegun-
gen der Reihe nach durchfliihren:

e Eine Baustelle anlegen
e Ein Gewerk fur die Baustelle anlegen

e Verwendete Maschine anlegen (passenden
Bagger definieren)

e Verwendeten Lo6ffel des Baggers zuordnen

8.1 Eine neue Baustelle anlegen

Es werden der Reihe nach die verwendeten Bau-
stellen und Gewerke, sowie Maschinen und Lo6f-
fel definiert. Dabei stellen Sie immer eine Ver-
knipfung zwischen Baustelle und Gewerk her,
bzw. zwischen Maschine (in unserem Falle ein
Bagger) und Anbaugerat (in unserem Falle der
Loffel).

Hinweis

Damit die Einstellungen dauerhaft gespei-
chert sind, mUssen Sie die Eingaben grund-
satzlich mit OK bestatigen.

Und so gehen Sie vor:

1. Starten Sie den MTS-Pilot.

2. Starten Sie das MTS-NAVI mit einem Klick auf
das Symbol.

Das System startet auf dem Touch-Display mit
dem Dialog ,lhre aktuellen Einstellungen'.

Hinweis

Es werden immer die Einstellungen gezeigt,
die beim letzten Abschalten des Tablet-PCs
aktiv waren.

TS =

Ihre akiuellen Einstellungen

Baustelle MTS-Hayingen

Gewerk Aussengelaende

Maschine BobCatSimulat

Loffel 505132

h D

Abb. 3: Konfigurationsdialog , Ihre aktuellen Ein-
stellungen”. Es werden die zuletzt verwendeten
Einstellungen angezeigt.

3. Drucken Sie den Schalter BAUSTELLE.

Sie sehen eine Auswahl von bereits definierten
Baustellen.

J MI,.S. = Ihre akiuellen Einstellungen
IETE AL B4 Raambw | aawueh
Baustelle TCITET TN Hewidinbin
d Ll e s pr mralatd
Pl [l
ik [ adl 1T 21
Gewerk & L T ]
L O
MTS-Hayingen
MTS-HayingenVa
Maschine MTS-Minchen
g 1
Laffel
...... - easis Impast  laport
A o

Abb. 4: Auswahl und Markierung von bereits be-
stehenden Baustellen.

4. Erstellen Sie eine Baustelle mit dem Schalter
NEU.

5. Geben Sie einen Namen fUr die Baustelle ein
und bestatigen Sie auf der Tastatur mit OK.

6. Klicken Sie in das Datenfeld LOKALISIERUNG,
wenn Sie bereits Lokalisierungsdaten zur
Verfigung haben und laden die entspre-
chende Datei.

Hinweis

Zur Durchfuhrung einer Lokalisierung steht
Ihnen eine Praxisanleitung im Downloadbe-
reich von MTS zur Verfigung. ,MTS-LOC
Eine Lokalisierung durchfihren”

7. Wahlen Sie im Explorer den Pfad zur Datei.
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8. Klicken Sie in das Datenfeld FESTPUNKTE,
wenn Sie bereits Festpunktdaten zur Verfu-
gung haben und laden die entsprechende
Datei in das System.

9. Bestatigen Sie die Eingaben mit OK und keh-
ren auf den Dialog lhre aktuellen Einstellun-
gen zurlck.

8.2 Eine Baustelle exportieren

Im Laufe der Zeit werden Sie zahlreiche Daten
von Baustellen sammeln. Damit Sie diese Daten
immer wieder zur Verfigung haben, bietet
Ihnen das MTS-NAVI die Moglichkeit, bereits de-
finierte Baustellen mit den entsprechenden Da-
ten zu speichern (exportieren), bzw. spater wie-
der zur Fortsetzung der Arbeit zu importieren.

Und so gehen Sie vor, wenn Sie Daten ex-
portieren:
1. Drlcken Sie den Schalter BAUSTELLE.

2. Der Dialog ,Auswahl Baustelle” wird geo6ff-
net. Sie sehen eine Auswahl der bereits defi-
nierten Baustellen.

Wahlen Sie den Befehl EXPORT.
Der MTS-Explorer startet.
Wahlen Sie den Schalter EXPORT.

o v kW

Die Daten werden komprimiert in einer zip-
Datei mit dem Baustellennamen gespeichert.

Als Standardeinstellung speichert MTS-NAVI
die Einstellung in das bei der Installation an-
gelegte Arbeitsverzeichnis C-\MTS-PILOT-
DATA\BAUSTELLE. Sie konnen jederzeit eine
eigene Ordnerstruktur fir die Datenspeiche-
rung definieren.

7. Optional kénnen Sie im MTS-Explorer auf das
Verzeichnis navigieren, in dem die Daten ge-
speichert werden sollen.

8. Optional kénnen Sie den Namen der Datei
andern. Hierzu klicken Sie in das Eingabefeld
EXPORT ALS und geben einen neuen Datei-
namen ein.

8.3 Eine Baustelle importieren

Im Laufe der Zeit werden Sie zahlreiche Daten
von Baustellen sammeln. Damit Sie diese Daten
immer wieder zur Verfigung haben, bietet
Ihnen das MTS-NAVI die Moglichkeit, bereits de-

finierte Baustellen mit den entsprechenden Da-
ten zu speichern (exportieren), bzw. spater wie-
der zur Fortsetzung der Arbeit zu importieren.

Und so gehen Sie vor wenn Sie Daten impor-
tieren:

1. Drucken Sie den Schalter BAUSTELLE.

2. Der Dialog ,Auswahl Baustelle” wird geoff-
net. Hier sehen Sie eine Auswahl der bereits
definierten Baustellen.

3. Wahlen Sie den Befehl IMPORT.

4. Der MTS-Explorer startet und zeigt alle im
Standardverzeichnis gespeicherten Baustel-
len-Datensatze an.

5. Wahlen Sie die bendtigten Baustellendaten
(.zip).

6. Wahlen Sie den Schalter IMPORT.

7. Die Daten werden als Baustelle in das MTS-
NAVI importiert.

Hinweis

Als Standardeinstellung speichert MTS-NAVI
die Einstellung in das bei der Installation an-
gelegte Arbeitsverzeichnis C-\MTS-PILOT—
DATA\BAUSTELLE.

Optional kénnen Sie im MTS-Explorer auf das
Verzeichnis navigieren, in dem Sie lhre Daten
gespeichert haben.

Optional kénnen Sie beim Import den Baustel-
lennamen andern. Hierzu klicken Sie in das
Eingabefeld IMPORT ALS und andern den Da-
teinamen rechts des Unterstrichs (_Baustel-
lenname.zip).

8.4 Eine Baustelle loschen

Bendtigen Sie die Baustellendaten nicht mehr,
kénnen Sie eine Baustelle aus dem MTS-NAVI 16-
schen.

Hinweis

Speichern Sie vor dem Loschen die Baustelle,
um spater wieder auf die Daten zurlckgrei-
fen zu kénnen.
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WARNUNG

Die gewahlte Baustelle wird ohne Sicherheits-
abfrage sofort gel6scht. Zusatzlich zur Bau-
stelle werden das verknipfte Gewerk und L6f-
fel aus dem MTS-NAVI entfernt.

Und so I6schen Sie Baustellendaten aus dem
MTS-Verzeichnis:

1. Wechseln Sie auf den Konfigurationsdialog
» THRE AKTUELLEN EINSTELLUNGEN".
2. Drucken Sie den Schalter Baustelle.

3. Der Dialog ,AUSWAHL BAUSTELLE” wird ge-
o6ffnet. Hier sehen Sie eine Auswahl der be-
reits definierten Baustellen.

4. Markieren Sie die Baustelle, die Sie 16schen
wollen.

5. Wahlen Sie den Schalter LOSCHEN.

Die gewahlte Baustelle wird mit allen zugehori-
gen Gewerken aus der Liste gel6scht.

6. Bestatigen Sie mit OK.

8.5 Ein neues Gewerk anlegen
Definieren Sie ein Gewerk, das Sie auf der Bau-
stelle bearbeiten wollen.

Und so legen Sie ein neues Gewerk an:

1. Starten Sie den MTS-Pilot.

2. Starten Sie auf dem Startbildschirm das MTS-
NAVI.

3. Das System startet auf dem Touch-Display
den Dialog ,IHRE AKTUELLEN EINSTELLUN-
GEN'.

Hinweis

Es werden immer die Einstellungen gezeigt,
die beim letzten Abschalten des Tablet-PCs
aktiv waren.

4. Drlcken Sie den Schalter GEWERK.

5. Der Dialog ,Auswahl Gewerk” wird geoff-
net.

J MI,.S. = Ihre akiuellen Einstellungen
Aussengelaende
Baustelle famrmnphrank Fers
Baugrubenassis tent
Nt mma bomad b
| Graben
Gewerk haw
Maschine
Laffel
...... . - Impat po
A o

Abb. 5: Auswahl und Markierung von bereits
bestehenden Gewerken.

6. Erstellen Sie ein Gewerk mit dem Schalter
NEU.

Hinweis

MTS-NAVI zeigt sofort an, welcher Baustelle
das neu erstellte Gewerk zugeordnet ist.

7. Geben Sie einen Namen fiir das Gewerk ein
und bestatigen Sie auf der Tastatur mit OK.

8. Klicken Sie jeweils in den Abschnitt DXF,
DGM1, DGM2 sowie ABSTECKPUNKTE, wenn Sie
bereits Lokalisierungsdaten zur Verfligung
haben und laden die entsprechende Datei.

Hinweis

Zur Durchfihrung einer Lokalisierung steht
Ihnen eine Praxisanleitung im Downloadbe-
reich von MTS zur Verfuagung. ,MTS-LOC
Eine Lokalisierung durchfihren”

9. Wahlen Sie im Explorer den Pfad zur Datei.

10. Bestatigen Sie die Eingaben zweimal mit Ok
und kehren auf den Dialog lhre aktuellen
Einstellungen zurlck.

8.6 Ein Gewerk exportieren, importie-
ren oder I6schen

Und so gehen Sie vor:
Die Vorgehensweise ist mit dem Anlegen einer

Baustelle fast identisch. Lesen Sie hierzu das Ka-
pitel 8.1 ,,Eine neue Baustelle anlegen”.
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8.7 Eine neue Maschine anlegen 8.9 Einen Loffel neu anlegen

Maschinendaten sind sehr spezifisch und werden

bei der Vorinstallation durch den MTS-Support Und so legen Sie einen neuen Loffel an:

eingestellt. Falls Ihnen eigene Maschinendaten 1. Starten Sie den MTS-Pilot

zur Verflgung stehen, kdnnen Sie diese impor- ’ i

tieren. Die Daten sind in einem XML-Format hin- 2. Starten Sie auf dem Startbildschirm das MTS-
terlegt. NAVI.

3. Das System startet auf dem Touch-Display

Und so gehen Sie vor: den Dialog ,Ihre aktuellen Einstellungen’.

1. Starten Sie den MTS-Pilot. Hinweis
2. Starten Sie auf dem Startbildschirm das MTS- Es werden immer die Einstellungen gezeigt,
NAVI. die beim letzten Abschalten des Tablet-PCs
3. Das System startet auf dem Touch-Display aktiv waren.
den Dialog ,Ihre aktuellen Einstellungen'.
Hinweis
. . . . _'],.,M_I..s. = Ihre akiuellen Einstellungen
Es werden immer die Einstellungen gezeigt,
die beim letzten Abschalten des Tablet-PCs Baustello MO8
aktiv waren. ”°§£“‘
4. Dricken Sie den Schalter MASCHINE. Maschine
Hinweis Lot
MTS-NAVI bietet eine Auswahl von bereits
vordefinierten Maschinen. Es handelt sichum | ... - wven] oo
virtuelle Maschinen, die zur Simulation mit- & [ o)
geliefert werden. Diese Maschinen kénnen
nicht aus dem System gel6scht werden. ) ) )
Abb. 6: Liste der verfiigbaren Anbaugerate.

5. Erstellen Sie eine neue Maschine mit dem

Schalter IMPORT. 4. Drucken Sie den Schalter LOFFEL.

6. Navigieren Sie im MTS-Explorer in das Ver- 5. Der Dialog ,Auswahl Loffel” wird gedffnet.
zeichnis, wo ihre Maschinendaten gespei- Hier sehen Sie eine Auswahl von bereits defi-
chert sind. nierter Baggerloffel.

7. Wahlen Sie den Befehl IMPORT. 6. Erstellen Sie einen neuen Baggerloffel mit

dem Schalter NEU.

8.8 Einen Baggerloffel definieren 7. Geben Sie einen Namen fur den Loffel ein

Wenn Sie bereits einen Bagger als Maschine ge- und bestatigen Sie auf der Tastatur mit OK.
wahlt haben, kénnen sie hier einen Loffel ange-
ben. Dies ist notwendig, da Sie Uber die Position
des Loffels Vermessungsaufgaben mit dem Bag-
ger durchfihren kénnen.

8. Wahlen Sie unter dem Reiter Anbaugerate-
typ aus dem Dropdown-Ment rechts den pas-
senden Loffeltyp aus (z.B. Hochloffel).

Hinweis

WARNUNG

Es werden weitere Auswahlmodglichkeiten
angezeigt. Die Zuordnung des Geratetyps,
Anbaugeratmerkmale und Anbaugeratab-
messungen mussen miteinander in einem
plausiblen Zusammenhang stehen.

Vergessen Sie an dieser Stelle nicht, dass eine
prazise Vermessung der Baggergeometrie an
dieser Stelle unerlasslich ist.

Falls Sie im MenU Maschine eine andere Ma-
schine festgelegt haben, ist dieses Einstellung
hinfallig und wird nicht zur Konfiguration be-
reitgestellt.
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9. Wahlen Sie unter dem Reiter Anbaugerat- 2. Starten Sie auf dem Startbildschirm das MTS-
merkmale eine passende Option (Keine, NAVI.

Schwenken, Tiltrotator). Das System startet auf dem Touch-Display den

10. Klicken Sie auf den Reiter ANBAUGERATABMES- Dialog ,lhre aktuellen Einstellungen'.
SUNGEN.

Hinweis

11. Tragen Sie in dem folgenden Eingabedialog
die Loffelbreite, Versatz (G-1) sowie die Lange
G-Jein.

Es werden immer die Einstellungen gezeigt,
die beim letzten Abschalten des Tablet-PCs

aktiv waren.
WARNUNG

Alle MaBe mussen in Meterangabe mit einem 3. Falls der benétigte Léffel noch nicht ange-
Punkt als Trennzeichen erfolgen z.B. 1.935! zeigt ist, klicken Sie auf LOFFEL.

4. Markieren Sie den Loffel, dessen Einstellun-
12. Loffelbreite = laut Geratebeschreibung (m) gen Sie andern wollen.
13. Versatz = Strecke G nach | (m) 5. Bestatigen Sie mit OK.
14. Lange = direkte Strecke G nach J (m) Das System speichert die Auswahl. Nun wird der

15. Bestatigen Sie den Dialog mit Ok. Loffel angezeigt.

6. Wahlen Sie KONFIG. Sie gelangen in den Dia-

16. SchlieBen Sie die Einstellungen ab, in dem Sie . . ;
log Konfiguration und Installation.

die Eingaben nochmals mit OK bestatigen
und kehren auf den Dialog IHRE AKTUELLEN 7. Wahlen Sie am linken Rand den Reiter AN-
E INSTELLUNGEN zurick. BAUGERATE.

. " " Im rechten Fenster konnen Sie nun die Einstel-
8.10 Einstellungen des Loffels andern lungen des Anbaugerats (Loffels) andern.
In der Regel werden Sie Anbaugerate an ver-
schiedenen Baggern verwenden. Dadurch sind
auch Anderungen in der Geometrie und im An-
schluss an den Bagger notwendig. Diese Einstel-

lungen kdénnen Sie jederzeit anpassen.

MTS empfiehlt, fur jeden Einsatzzweck eines
Anbaugerats ein eigenes Anbaugerat mit ei-
genen Definitionen im MTS-NAVI zu erstel-
len. D.h. dass jedes Anbaugerat (hier: Loffel)
fir jeden Bagger extra eingemessen und an-
gelegt werden muss.

Hinweis

Anderungen am Loéffel, bzw. Anbaugeraten
fhren Sie nicht im Kontext des Loffels durch,
sondern etwas versteckt im Kontext der Kon-
figuration! Lesen Sie hierzu das Kapitel 9.6
~Anbaugerate prifen”

Und so passen Sie die Einstellungen fiir die
Anbaugerite an:

1. Starten Sie den MTS-Pilot.
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- - T TMTS onfiguration und Installation
9 Systeminformationen priifen I3 Fonuraten ma e
und Systemcheck durchfiihren A T 3

4 Usus-ldi-Linienlange 0545 1 0.00 L) fa
XGPS (PDOP) n.def. &
Moschinoneinstollungen .+ Saselliten

Informationen zu den aktuellen Daten und Ein-
stellungen des MTS-NAVIs und der damit verbun-

Handing
- Akbuslle Genauighert (m} H:0.014 V: 0010
Empfingereinsteliungen - = L LR

Oberwagon quer 180,020 g
v

— . a1
denen Gerate (Hardware) erhalten Sie an zentra- e e 180050 “._..n

ler Stelle. Hier kénnen Sie die aktuellen Einstel- 7 s o0 0 s
lungen des Systems abfragen und die Einstellung B ’ -
verschiedener Systemparameter prifen. Hier 8
starten Sie die Fehlersuche, falls Probleme am

System auftreten oder keine Funkverbindung zu ) o

den GPS-Geraten vorhanden ist.

. o . i Abb. 8: :Dialog zum Prifen des Systems. Sie kdn-
Und so erreichen Sie die Systeminformatio- nen dort auch bestimmte Maschinen-Einstellun-

hen: gen andern.

Das MTS-NAVI startet auf dem Toughpad Display

den Dialog ,Ihre aktuellen Einstellungen'. ) .
9.1 Versionsnummer und Build-Informa-

IMTS = Ihre akiuellen Einstellungen tionen des MTS-NAVI auslesen (Ver-
sion)
Baustelle MTS-Hayingen

Die Versionsnummer ist wichtig, damit Sie im
Support-Fall die verwendete Installation ange-
ben kénnen.

Gewerk Aussengelaende

Maschine LH924_CAN

Und so erreichen Sie die Versionshnummer:

Loffel 505133

1. Klicken Sie auf den Schalter VERSION.

Es wird Ihnen die aktuell installierte MTS-NAVI-
S Version angezeigt.

e 7 Woovkedne

Abb. 7: Konfigurationsdialog mit einem Beispiel 2. Klicken Sie auf den Schalter ANDERUNGSHIS-

einer Baustelleneinrichtung und den verwende- TORIE.

ten Maschinen. Es werden lhnen die Build-Informationen zu den

jeweiligen Anderungen angezeigt.

1. Wahlen Sie in der FuBleiste den Befehl Kon- Und so erreichen Sie die Build-Informatio-

fig. nen:
Das System 6ffnet den Dialog Konfiguration und
Installation. 1. Klicken Sie auf den Schalter DLL [INFO.

Es werden lhnen die einzelnen Softwarebiblio-
theken angezeigt, mit denen das MTS-NAVI ver-
knUpft ist. Darin kénnen ebenfalls Textboxen mit
den letzten Build-Informationen zu der jeweili-
gen Softwarebibliothek ge6ffnet werden.

2. Wahlen Sie den Schalter ANDERUNGSHISTO-
RIE, um eine Ebene zurlck zu gelangen.

3. Wahlen Sie ZURUCK um den Dialog zu verlas-
sen.

9.2 MTS-NAVI lizensieren (Version)

Der MTS-Pilot mit seinen Hauptprogrammen und
Tools sind lizenzpflichtige Anwendungen, deren
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Gebrauch jedoch grundsatzlich méglich ist. Zum
Testen steht eine Demoversion zur Verfligung,
die einen bestimmten Zeitraum freigeschaltet
werden kann. Zu Bedingungen und Kosten einer
Vollversion nehmen Sie bitte Kontakt mit dem
Vertrieb der MTS Schrode AG auf:
https:/www.mts-online.de/unternehmen/kon-
takt.

Und so gehen Sie vor:

1. Starten Sie den MTS-Pilot.

2. Starten Sie auf dem Startbildschirm MTS-
NAVI .

Das System startet auf dem Touch-Display den
Dialog ,lhre aktuellen Einstellungen'.

Hinweis

Es werden immer die Einstellungen gezeigt,
die beim letzten Abschalten des Tablet-PCs
aktiv waren.

3. Wahlen Sie in der FuBleiste den Befehl KON-
FIG.

Das System 6ffnet den Dialog Konfiguration und
Installation.

4. \Wahlen Sie den Schalter VERSION.
5. Wahlen Sie den Schalter L1ZENZ INFO.

Das System startet den Lizensierungsdialog.

Info-
www MTS-online. de =
Freischalten OK

Abb. 9: Lizensierungsdialog. Hier werden Ihnen
die auf Inrem Computer installierten Anwendun-
gen gelistet. Sie sehen die aktuellen Lizenzen.

6. Markieren Sie die Anwendung, fir die Sie
eine Lizenz eingeben wollen.

7. Wahlen Sie FREISCHALTEN und geben dann
den Freischaltcode ein oder wahlen Sie DEMO,
wenn Sie die Anwendungen testen wollen.

8. Wabhlen Sie FREISCHALTEN.
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MTS Schrode AG - Support-Hotline: + 4¢ 39792-110

Willkommen bei der Freischaltung
NAVI

Support-Hotline: + 49 7386 9792-110
Suppont-Mail: 3D-Support@MTS-online.de

Seriennummer MTS12

Freischaltcode

Info:

NAVE

Version 1. ¢

eH TS oolin e 24 Tage Demo Freischalten

9. Bestatigen Sie den Hinweisdialog mit OK.

Hinweis

24 Tage Demoversion

SUPPORT-HOTLINE freigeschaltet
Wann Sia nicht wosnreomman,

neifion Sier e endich an

Tl +49 7386 9793003

Manl 30-Suppod@MTS-online di
Ok
wwa M S-online do

Abb. 10: Bestatigungsmeldung, wenn die 24
Tage Demoversion gewahlt wurde.

10. Uberprifen Sie die Lizenzen, indem Sie er-
neut den Lizenzdialog aufrufen. Es sollen
nun die Lizenzmeldungen aktualisiert wor-
den sein.

aaaaa

K EENE R E QR £

Infox Y
‘wivw MTS-online de J Freizchalten OK
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9.3 System priifen (Systemcheck)

Der Systemcheck bietet einen schnellen Uber-
blick Gber den Empfang und Qualitat der Satelli-
tendaten, die aktuelle Genauigkeit als Abwei-
chung von der Horizontalen (H) und in der Verti-
kalen (V). Rechts davon zeigt der Skyplot die An-
zahl der Satelliten und deren aktuelle Position.

Darunter sind die aktuellen Baggerdaten gelis-
tet. Ausgegraut sind inaktive, bzw. nicht vorhan-
dene Bauteile oder Gerate.

9.4 Maschineneinstellungen priifen

In den Maschineneinstellungen sind die Gerate
angezeigt, die Sie im Baustellendialog unter dem
Reiter Maschine und Loffel eingestellt haben.

Titel Beschreibung

Maschinen- Wert: Nicht anderbar.

el Geratename, der bereits im

Baustellendialog unter dem
Reiter MASCHINE eingetragen
ist.

Maschinentyp | Wert: Anderbar

Wahlen Sie einen Maschinen-
typ aus der Auswabhlliste aus.

Dient dazu, das passende Ma-
schinenbild zur Anzeige im
Baustellendialog zu laden.

Besonder- Wert: Checkbox

heiten Setzen Sie die Checkboxen,

entsprechend der Ausstattung
ihrer Maschine.

= Verstellausleger
= Schwenkausleger
= Stielverlangerung
» Schnellwechsler

WARNUNG

Diese Einstellungen werden bei der Vorrus-
tung festgelegt und sollten nur durch den
MTS-Service geandert werden!

Maschinen- Wert: nicht anderbar

abmessungen

WARNUNG

Diese Einstellungen werden bei der Bagger-
vorristung festgelegt und sollten nur durch
den MTS-Service geandert werden!

Sensoren Wert: anderbar

WARNUNG

Diese Einstellungen werden bei der Vorrus-
tung festgelegt und sollten nur durch den
MTS-Service geandert werden!

Funkmoden Noch nicht implementiert
GSM Modem Noch nicht implementiert
Werkzeuger- Noch nicht implementiert
kennung

GNSS Messung | Noch nicht implementiert

9.5 Empfangereinstellungen priifen

Hinweis

Diese Funktion ist noch nicht implementiert.

9.6 Anbaugerate priifen (Anbaugerate)

Titel Beschreibung

Anbaugerate Wert: Anderbar

Zeigt die Auswahl, die Sie im
Konfigurationsdialog  unter
dem Reiter Loffel eingetragen
haben.

Sie konnen weitere Einstellun-
gen anpassen:

= Anbaugeratetyp
= Anbaugeratemerkmale
Anbaugerateabmessungen

WARNUNG

Diese Einstellungen werden bei der Bagger-
vorristung festgelegt und sollten nur durch
den MTS-Service geandert werden!

Hinweis

Lesen Sie hierzu Kapitel 8.8 ,Einen Bagger-
|6ffel definieren”.
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9.7 Benutzerkonfiguration

In diesem Dialog konfigurieren Sie die Anwen-
dungs-Einstellungen fir das MTS-NAVI.

Hinweis

Es handelt sich hier um einen administrativen
Bereich, in dem nur geschultes Fachpersonal
Anderungen vornehmen sollen.

Titel Beschreibung

Sprache Sprachauswahl fur die Bedie-
neroberflache. Derzeit
Deutsch, Englisch, Franzdsisch,
Polnisch.

Fake GNSS Noch nicht implementiert

Zugriffsrechte Admin-Bereich: Berechti-

gungsdialog. Nur zur Diag-
nose freischaltbar.

Einheiten Admin-Bereich: Nur zu Diag-
nose freischaltbar.

Angezeigte Ele- | Admin-Bereich: Nur zur Diag-

mente nose freischaltbar.
Bildschirman- Admin-Bereich: Nur zur Diag-
zeige nose freischaltbar.

9.8 Automatik/Hydraulik

Hinweis

Diese Funktion ist noch nicht implementiert.

9.9 Protokollierung einschalten (Diag-
nose)

Beschreibung

Diagnose Check- und Optionsschalter
fur die Einstellung der Proto-
kollierung der Baggerdaten.

Die Diagnose dient dazu im Problemfall die auf-
tretenden Fehler im System zu protokollieren.
Die Diagnose ist zunachst aufgeschaltet. Je nach
gesetzter Option kénnen verschiedene Stufen
der Protokollierung gesetzt werden. Je detaillier-
ter die Protokollierung eingestellt ist, desto groé-
Ber sind die Datenmengen, die zur Auswertung
bereitstehen.
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10 Mit dem MTS-NAVI arbeiten

Der Baustellendialog bildet die Basis fiir die Na-
vigation des Baggers. Der Bagger wird sozusagen
auf der Baustelle in seiner Arbeitsumgebung mit
den Infrastrukturplanen dargestellt.

Die nachfolgend beschriebenen Aufgaben kén-
nen Sie jederzeit selbst nachstellen. Wahlen Sie
Sie folgende Einstellungen im Konfigurationsdi-
alog:

Baustelle: MTS-Hayingen
Gewerk: Aussengelande
Maschine: BobCatSimulat
Loffel: MO10648

Hinweis

Sie erreichen die eigentliche Arbeitsumge-
bung der 3D-Baggersteuerung, wenn Sie be-
reits das MTS-NAVI konfiguriert haben. Wah-
len Sie hierzu zum Einstieg die Maschine
BobCatSimulat und Léffel z.B. MO10648.

Und so beginnen Sie mit dem MTS-NAVI zu
arbeiten

1. Starten Sie MTS-NAVI.

2. Kilicken Sie auf der Seite Konfigurationsdia-
log’ die Taste OK.

Das Display wechselt in den Baustellendialog.

4. Als Voreinstellung ist die Ausgangsdarstel-
lung des Baggers in der 3D-Schragansicht
dargestellt. Darunter sind die zu dieser Bau-
stelle bzw. zu diesem Gewerk hinterlegten
digitalen Gelandemodelle DGM 1 und DGM 2
sichtbar, auch wenn diese noch nicht akti-
viert sind.

Abtrag Re (m)
1.36

Abstand (m)  Hahe (m)
-17.98 676.31

Abirag Li (m)
ﬂ 1.32

PunkyLini

Sul cosOoo

Erlauterung:

1. Gewahltes Objekt im Plan: Linie (entspricht
z.B. einer Rohrleitung)

Abb. 11: Navigationsbildschirm, 3D-Schragan-
sicht

10.1 Ansichten dndern und anpassen

Um sich einen Uberblick Gber die Position des
Baggers auf der digitalen Baustelle, also auf dem
Plan (DGM) zu verschaffen, lasst sich die Ansicht
des Bildschirms leicht anpassen. Probieren Sie die
verschiedenen Moglichkeiten auf ihrem Tough-
Pad aus.

Und so betrachten Sie den Bagger aus ver-
schiedenen Richtungen:
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# “| °| . | | Auswahl der gewinschten An-
= '|@E|. " | | sicht. Folgende Ansichten kén-

nen durch Dricken der entspre-
chenden Taste gewahlt werden:
Ansicht von oben, Seitenansicht,
3D-Schragansicht,Fahrersicht von
oben, Loffel aus Fahrersicht

3| | Bagger Ansicht von oben

Bagger Seitenansicht

» Bagger 3D-Schragansicht

Fahrersicht von oben. In dieser
Ansicht sehen Sie das Geldnde-
modell von senkrecht oben, d.h.
die Planansicht.

Loffel aus Fahrersicht

(.splitted

Fenster teilen
1 @ window"”) um gleichzeitig zwei
Ansichten des Baggers oder Plans
zu sichten.

Weitere Schalter erlauben es die Ansicht auf den
Plan, Bagger oder gewahltes Objekt auf dem
Plan anpassen und optimieren. Probieren Sie die
verschiedenen Mdoglichkeiten auf ihrem Tough-
Pad aus.

Und so passen Sie die Ansichten an:

& Zoom In - durch wiederholtes dru-

Y cken dieser Taste werden die Ob-
jekte auf dem Touch-Display ver-
groBert.

[ Zoom Out - Durch wiederholtes
Lot dricken dieser Taste werden die
Objekte auf dem Touch-Display ver-
kleinert.

o Bagger Zentrieren - Der Bagger
Stz wird in die Mitte des Anzeigebe-
reichs auf dem Touch-Display
zentriert.

Hinweis: Falls einmal der Bagger aus
dem Bildschirm gewandert ist, kén-
nen Sie ihn mit dieser Taste wieder in

den Bildschirmmittelpunkt positio-
nieren.

7 Schraffuren ein- und ausblenden -
. Wenn im Plan Schraffuren vorhan-
den sind, konnen Sie diese zur Ver-
besserung der Ubersichtlichkeit
und zur Steigerung der Arbeitsge-
schwindigkeit ausblenden und bei
Bedarf auch wieder einblenden.

@ Ansicht verschieben - Wenn diese
! Taste aktiv ist, kdbnnen Sie durch Wi-
schen auf dem Touch-Display den
Anzeigebereich verschieben. Er-
neutes Tippen deaktiviert diese
Taste.

" Bagger auf Ausgangsposition in die
L Mitte des Planes setzen - Diese
Taste ist nur in der Simulationssoft-
ware BobCatSimulat (MTS-NAVI Si-
mulation) verfligbar. Wenn der
Bagger auf dem Touch-Display ver-
setzt wird, kann er durch Driicken
dieser Taste auf die Ausgangsposi-
tion in der Mitte des Plans zurlck-
versetzt werden.

10.2 Geteiltes Fenster (splitted window)
verwenden

Die Ansicht geteiltes Fenster (,, splitted window")
erleichtert es den Baggerfahrer rasch zwischen
unterschiedliche Ansichten am Bagger umzu-
schalten oder Objekte aus verschiedenen Blick-
winkel zu betrachten. Insbesondere erlaubt die
Funktion den Plan senkrecht von oben zu be-
trachten. DarUber hinaus wird dem Baggerfahrer
die Neigung des Baggerloffels gegenliber der
Horizontalen eingeblendet.

Und so wird’s gemacht:

1. Wahlen Sie den Schalter %

Der Baustellendialog wird in zwei Fenster mittig
geteilt.
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M Aufragli(m)  AufragRe(m)  Abstand (m) Hahe (m) pmm——
:I NaN NaN 0.0 676.55 Tt

AAAAAA gel Layer
:‘ 729
DGM 1 D

T Tl -
-U . ‘I“u

I“"‘I“?\'

e I I T

2

Objskiinto tigene VUM

Absiinde

Erlauterung:

1. Geteiltes Fenster links, mit Bagger 3D-
Schragansicht, aktiv.

2. Geteiltes Fenster mit Bagger Ansicht von
oben.

Abb. 12: geteiltes Fenster mit zwei
unterschiedlichen Ansichten Das aktive Fenster
ist gelb eingerahmt.

Das aktive Fenster ist mit einem gelben Rahmen
markiert.

2. Im aktiven Fenster konnen Sie die Ansicht
umschalten.

3. Wechseln Sie mit einem Klick in das andere
Fenster.

4. Nun kdénnen Sie die Ansicht des zweiten Fens-
ters andern.

Fir jedes aktive Fenster stehen die Symbolbe-
fehle weiterhin zur Verfiigung.

5. Das geteilte Fenster beenden Sie mit einem
erneuten Klick auf den Schalter 1.

10.3 Ansicht Neigung des Baggerloffels
anzeigen

Im Arbeitsfenster ist die Neigung des Baggerlof-
fels gegenliber der Horizontalen angezeigt. Der
Winkel bezieht sich auf den Winkel zwischen der
Horizontalen und der Léffelschneide.

& o

Mit einem Klick auf die Anzeige kann zwischen
verschiedenen Anzeigewerten gewechselt wer-
den. Die Werte sind Anzeige in Prozent (%), Stei-
gungsverhaltnis (1:x) und Grad (0° bis 360°)

10.4 Simulationssoftware BobCatSimulat
verwenden

Mit den Tasten Simulation ,,Drehen des Baggers*
und Simulation ,,Bewegen des Baggerarms” kon-
nen viele Funktionen des MTS-NAVI an einem vir-
tuellen Bagger simuliert werden. Die kann hilf-
reich sein, z.B. bei der Einrichtung einer Baustelle
oder bei der Einarbeitung in die 3D-Baggerssteu-
erung, solange noch kein echter Bagger mit dem
Gerat verbunden ist.

Und so steuern Sie den virtuellen Bagger
und dessen Baggerarm:

Bagger drehen (Simulation) - Diese
Taste ist nur in der Simulationssoft-
ware BobCatSimulat (MTS-NAVI Simu-
lation) verfiigbar.

:@

@ Baggerarm bewegen - Diese Taste ist
nur in der Simulationssoftware
BobCatSimulat (MTS-NAVI Simula-
tion) verfugbar.

2 Bagger auf Ausgangsposition in die
Mitte des Planes setzen - Diese Taste
ist nur in der Simulationssoftware
BobCatSimulat (MTS-NAVI Simula-
tion) verfligbar. Wenn der Bagger auf
dem Touch-Display versetzt wird,
kann er durch Dricken dieser Taste
auf die Ausgangsposition in der Mitte
des Plans zurlckversetzt werden.

10.5 Digitales Gelandemodell verwenden

10.5.1 Digitales Gelandemodell (DGM)
nicht aktiviert, kein Objekt mar-
kiert

Wenn kein Digitales Gelandemodelle (DGM) ak-
tiviert ist und/oder kein Objekt gewahlt wurde,
sind keine Werte flr Abtrag/Auftrag, Abstand
und Hohe (Sollhéhe) definiert. Sie kdnnen somit
auch nicht angezeigt werden. Auf dem Touch-
Display erscheinen Auftrag Li 'n. def.', Auftrag
Re ,n.def.’ sowie Abstand '0,0'.
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MY Auftrag Li (m)__ Auftrag Re (m)  Abstand (m)  Hahe (m) o
J NaN e NaN ndef.  680.62 U

Erlauterung:

1. keine Auswahl eines Objekts, Plan, bzw. Ge-
[andemodell.

2. DGM1 und DGM2 sind inaktiv

3. Keine Anzeige von Auftrag Li und Re

10.5.2 Digitales Gelandemodell (DGM)
nicht aktiviert, Objekt markiert

Wurde auf dem Touch-Display durch Antippen
ein bestimmtes Objekt (Punkt/Linie), z.B. ein Rohr
oder ein Kanal ausgewahlt, und kein DGM ist ak-
tiv, werden auf dem Touch-Display der Abtrag
und der Lageabstand der Loffelspitze zu dem ge-
wahlten Objekt angezeigt. Die Hohenanzeige ist
die Ist-Hohe der Loffelspitze im jeweiligen HO-
henbezugssystem.

Und so erhalten Sie die MaBe:

Wahlen Sie die Navigationsansicht.

2. Wiahlen Sie den Schalter Punkt/Linie ==
auswahlen. Der Schalter wird aktiv gesetzt

Punkt/Lini
auswahlen

3. Markieren Sie im Arbeitsfenster mit der Maus
z.B. die blaue Rohrleitung rechts vor dem
Bagger.

Falls sich die Linie nicht markleren Iasst

Hinweis

zoomen Sie mithilfe der Schalter .. und
L@, auf das Objekt.

Andere Losung Wahlen Sie die Bagger—

ansicht .# . oder die Fahrersicht . = . .
In diesen Ansichten lassen sich in der Re-
gel alle Objekte wesentlich einfacher an-
wahlen.

4. Sie sehen nun, dass das markierte Objekt her-
vorgehoben und mit der Loffelspitze des

Baggerloffels durch eine Markierungslinie
verbunden ist.

J Abtrag Li (m) Abtrag Re (m)  Abstand (m)  Héhe (m)
- 71

56 7.14 o 1229 680.50
4 //,

Erlauterung:

Schalter Punkt/Linie auswahlen

markierte Linie (z.B. Rohrleitung)

Anzeige Abtrag links, rechts von Loffelspitze
Anzeige Abstand von Loffelspitze

PWN =

Es werden auf dem Touch-Display der Abtrag
und der Abstand (Lageabstand) der Loffelspitze
zu dem gewahlten Objekt angezeigt. Die Hohen-
anzeige ist die Ist-Hohe der Loffelspitze im jewei-
ligen HOhenbezugssystem.

10.5.3 Digitales Gelandemodell (DGM)
aktiviert, kein Objekt markiert

Wenn ein DGM aktiviert ist und kein Objekt ge-
wahlt wurde, wird auf dem Touch-Display der
Auftrag/Abtrag von der Loffelspitze zur Soll-
oberflache des gewahlten DGM angezeigt. Die
Hohenanzeige ist die Ist-HOhe der Loffelspitze im
jeweiligen Hohenbezugssystem. Ein Abstand
wird nicht angezeigt, da kein Objekt gewahlt
wurde.

Seite 28



Abtrag Re (m) ~ Abstand (m)  HGhe (m)

n.def. 680.46

7 Abtrag Li (m)
EI 4.88 e 4.83

Fhane

Apstnda

Erlauterung:

Schalter DGM 1 aktiv

Bagger Seitenansicht mit markiertem Gelan-
demodell (magentafarben)

Anzeige Abtrag links, rechts zum Gelande-
modell

Und so erhalten Sie die MaBe:

Wabhlen Sie die Navigationsansicht.

Wahlen Sie den Schalter z.B. DGM1

DGM 1

Der Schalter wird aktiv gesetzt - .

Sie kénnen nun in der Kopfzeile die Bezugs-
mafe der Baggerléffelspitze zu dem gewahl-

t

en DGM (in unserem Falle DGM1) ablesen.

10.5.4 Digitales Gelandemodell (DGM)

Wenn ein DGM aktiviert ist und ein Objekt ge-
wahlt wurde, wird zusatzlich der horizontale Ab-

aktiviert, Objekt markiert

stand zum Objekt angezeigt.

M Abtrag Li(m)
J 4.92 o 4.88

Abtrag Re (m)  Abstand (m)  H&ho (m)

12.28 680.50 o

Wenn im Lageplan ein Objekt gewahlt
wird, beziehen sich die Anzeigen fir
Auftrag / Abtrag auf das gewahlte Ob-
jekt. Wenn zusatzlich ein DGM aktiviert
wird, beziehen sich die Anzeigen flr
Auftrag / Abtrag auf das gewahlte DGM
und nicht mehr auf das gewahlte Objekt.
Das DGM wird dem Lageplan also vorge-
lagert.

Hinweis

In der folgenden Tabelle sehen Sie eine Ubersicht
der verschiedenen Moglichkeiten, wie Sie die
MaBe der Baggerloffelspitze zu dem digitalen
Gelandemodell oder gewahlten Objekt anzeigen
kénnen. Je nach Situation und Baggertatigkeit
kénnen Sie die verschiedenen MaBBangaben pri-
fen oder anzeigen lassen.

YUz~

PP By

Lo

‘
M

° &
b

L sonnie#eo

Il' ‘J

-

Erlauterung:

pWN =

Schalter DGM 1 aktiv

Schalter Punkt/Linie aufnehmen aktiv
Linie ist markiert (rot gepunktet)

Anzeige Abtrag links, rechts zum Gelande-
modell

DGM Der Schal- | Die An-| Die An-
ter zeige zeige
PUNKT, ¢::(;/ ABSTAND
LINIE ABTRAG bezieht
AUSWAHLEN . sich auf
bezieht
sich auf
Aktiv Nicht aktiv | DGM -
Nicht Aktiv Gewahl- | Gewahl-
aktiv tes Ob-|tes Ob-
jekt jekt
Aktiv Aktiv DGM Gewahl-
tes Ob-
jekt
Nicht Nicht aktiv -
aktiv

Tabelle: Ubersicht der Bezugsangaben zwischen
digitalem Gelandemodell und gewahltem Ob-

jekt.
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10.6 Information zu GPS-Signal, Korrek-
turdaten und Genauigkeit

Die Genauigkeit der angezeigten MaBe (Hohe,
Abstande und Lageabstande) sind abhangig von
den Daten, die Uber das GPS empfangen werden.
Damit der Baggerfahrer kontrollieren kann, ob
die auf seinem MTS-NAVI angezeigten Daten fir
seine Arbeit ausreichende Genauigkeit anzei-
gen, liefern die Eintrage er in der FuBzeile die
wichtigsten Informationen.

Anzeige der Anzahl der verfugba-
ren Satelliten

Anzeige des Korrekturdatensta-
tus

In Abhangigkeit vom Korrektur-
datenstatus wird die aktuelle Ge-
nauigkeit in Meter angezeigt.

Fir ein genaues Arbeiten sind Korrekturdaten
von einer Basisstation oder von einem Korrektur-
datenanbieter Uber Mobilfunk erforderlich.

Folgende Korrekturdatenstatusanzeigen kénnen
auf dem Touch-Display erscheinen:

Fixed Korrekturdaten sind vorhanden
und ein zentimetergenaues Ar-
beiten ist moglich. Genauigkeit 1
cm - 3 cm.

Float Korrekturdatenempfang ist ge-
stort, z.B. durch Abdeckungen
im Gelande oder durch Reflexion
des Signals an einer Gebaude-
wand. Genauigkeit 3 cm - 1 m.
Genaues Arbeiten ist nicht mog-
lich. Verandern Sie die Position
der Maschine oder des Rovers
um einen stérungsfreien Emp-
fang zu erhalten.

DGPS (Satellite Differential GPS). Es
sind keine Korrekturdaten von
der Basisstation vorhanden, die
empfangenen Daten kommen
von einem Referenzsatelliten.
Genauigkeit 1 m - 5 m. Genaues
Arbeiten ist nicht moéglich. Stel-
len Sie die Verbindung zur Basis-
station oder zu einem Mobil-
funknetz her.

Autonom | Keine Korrekturdaten vorhan-
ous den, genaues Arbeiten ist nicht
moglich. Genauigkeit 5 m. Stel-
len Sie die Verbindung zur Basis-
station oder zu einem Korrektur-
datenanbieter her.

10.7 Balkenanzeige fiir Hohen- und La-
geinformationen

Die Balkenanzeige ermoéglicht dem Baggerfih-
rer eine kontrollierte und prazise Fihrung des
Loffels gegenliber dem Objekt, z.B. in einem
Rohrleitungsgraben. Sobald der Loffel in die
Nahe des Objekts gefiihrt wird, springt die An-
zeige auf einen grinen Balken um, je weiter er
sich entfernt andert sich die Farbe in einen Rot-
ton. Die Pfeile geben an, in welcher Richtung das
Objekt liegt. Der Baggerfuhrer weil3 auf diese
Weise, wie weit weg er sich vom gewahlten Ob-
jekt befindet und kann dadurch baggern, auch
wenn er das Objekt nicht sieht.

e Die farbliche Markierung am linken Rand
gibt die relative Position an, ob der Loffel
oberhalb oder unterhalb des Objekts sich be-
findet.

e Die farbliche Markierung am oberen Rand
liefert die relative Position des Loffels links o-
der rechts des Objekts.

. Vertikale Balkenanzeige fiir HO-
heninformation

Bei aktiviertem DGM und ausge-
v = | wahltem Objekt (Punkt/Linie)
bezieht sich die Sollhdhe immer

auf das DGM. Wenn das DGM
l nicht aktiv ist und nur das Ob-

jekt, bezieht sich die Sollhdéhe
immer auf das gewahlte Objekt.

< =—7=| | Horizontale Balkenanzeige fur
W |1 m | Abstandsinformation

Bei aktiviertem DGM und ausge-
wahltem Objekt (Punkt/Linie)
bezieht sich die Lage der ge-
wahlten Loffelspitze
(links/mitte/rechts) zum gewahl-
ten Objekt.

Und so schalten Sie beide Balkenanzeigen
ein:

1. Wahlen Sie den NAVIGATIONSDIALOG.
2. Wahlen Sie in der Funktionsleiste den Befehl

- Punkt/Lini
PUNKT/L INIE AUSWAHLEN auswahlen
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3. Wahlen Sie ein Objekt im Plan, z.B. die
blaue Linie, die eine Rohrleitung darstellt.
Die Linie ist jetzt rot markiert.

Sie sehen nun beide Balken.

)\
4. Bewegen Sie nun den Bagger und den

Loffel &4 . Beobachten Sie die Veranderun-
gen in der Balkenanzeige.

10.8 Digitale Geldndemodelle - Soll- und
Ist-Hohen

Nach dem Wechsel zum Navigationsbildschirm
werden auf dem Touch-Display in der Ausgangs-
darstellung (3D-Schragansicht) alle zu dieser
Baustelle bzw. zu diesem Gewerk hinterlegten
Digitalen Gelandemodelle DGM 1 und DGM 2
dargestellt, auch wenn diese nicht aktiv sind.

Und so verschaffen Sie sich einen Uberblick
tiber die Daten:

o

1. Wahlen Sie den NAVIGATIONSDIALOG
5

2. Zoomen Sie mit dem Befehl ZooM ouT ..
moglichst weit aus der Baggeransicht. Alter-
nativ kénnen Sie auch mit dem Maus-Rad die
Ansicht verkleinern.

In diesem Beispiel liegen die beiden DMGs Uber-
einander.

., Autirag Li (m) Auftrag Fe (m)  Abstand (m)  Hihe (m) Tt
J NaN NaN 0.0 684.47 oo

2

p e
% DGM 1 DGM 2

Abb. 13: Ansicht der mitgelieferten digitalen Ge-
landemodelle (DGM1 und DGM 2).

Es ist weder ein DGM aktiviert noch Objekt ge-
wahlt. Daher sind keine Werte fir Auftrag/Ab-
trag, Abstand und Sollhéhe de finiert. Auf dem
Touch-Display erscheinen 'n. def.' und '0,0'.

ﬂ Abtrag Li (m) Abtrag Re (m) Abstand (m)  H&he (m)

0.41 680.48

Erlduterung:

Bagger in Arbeitsposition

Schalter ,Ansicht von Oben”
Loffelspitze Mitte ausgewahlt

Schalter Punkt/Linie auswahlen
Gewahltes Objekt — hier eine Rohrsohle

R wN =

Und so wird’s gemacht:

1. Wahlen Sie Baggeransicht Ansicht VON OBEN

roa Y
(LR

2. Wahlen Sie die Funktion LOFFELSPITZE

Ispi

MITTE ™ . Dazu klicken Sie mehrmals auf

das Symbol, bis die korrekte Einstellung er-
scheint.

3. Wabhlen Sie die Funktion PUNKT/LINIE AUS-
WAHLEN ::a’:vk;rll;z:\

4. Klicken Sie dann auf das gewlinschte Objekt
im Lageplan.

Das gewahlte Objekt (hier eine Rohrsohle) wird
mit einer roten Linie farblich gekennzeichnet.

Bevor Sie ein Objekt (Punkt, Linie) im Plan
auf dem Touch-Display auswahlen kénnen,
mussen Sie nach dem Tippen der Taste
'Punkt/Linie auswahlen' einmal in die An-
zeige auf dem Touch-Display tippen. Dann ist
diese Funktion aktiv und Sie kdnnen ein Ob-
jekt wahlen.

Hinweis

5. Fahren Sie den Bagger in Arbeitsposition.

Fir das Ausheben eines Grabens, z.B. fur einen
Kanal, wird kein DGM aktiviert. Alle angezeigten
Werte beziehen sich somit auf das gewahlte Ob-
jekt.

Die angezeigten Werte fir Abtrag/Auftrag stel-
len den Hohenabstand von der linken und rech-
ten Loffelspitze bis zum ausgewahlten Objekt
(Rohrsohle) dar.
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Die angezeigten Werte fiir den Abstand sowie
die horizontale Balkenanzeige unterstitzen Sie
bei der exakten Positionierung der gewahlten
Loffelspitze Uber der Rohrsohle. In diesem Fall

empfiehlt es sich, die Mitte der Loffelspitze als
Referenzpunkt zu wahlen.

Die angezeigte Hohe ist die Ist-Hohe der Loffel-

spitze im jeweiligen Hohenbezugssystem.

™ Abtrag Li(m)
EI 7.13

Abtrag Re (m)

nd (m}  Héhe (m)
713

0.05

680.48

......
=====

Objektinfo

Abstanda

Loffespiter:
Mitle

PunktiLini
auswahlen

2030
E1gens LG
e
Seite
wechseln

Latts)
MOT0645 T

I'|I |II II'. I‘?:ge‘ HQ:S
| II. .I|| o - E“m\l\
||. III | © I
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II', IIl II'| ‘al;)_ x/ / /
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Abb. 15: Wenn das gewahlte Objekt ein Punkt
ist, wird der Abstand zwischen dem Objekt und
der gewahlten Loffelspitze direkt angezeigt.

Wenn sich der Bagger nicht mehr neben der ge-

5 ¥ wahlten Linie befindet, werden keine Informati-
. Py onen wie Auftrag/Abtrag angezeigt.

Erlauterung:

1.

Horizontale Balkenanzeige
2. Vertikale Balkenanzeige

Fir das Herstellen einer Oberflache, z.B. einer
Fahrbahn oder eines Parkplatzes, muss ein ent-

sprechendes, im MTS-NAVI hinterlegtes, DGM
aktiviert werden. Wenn ein DGM aktiviert wird,
erscheint die Soll-H6he in Form einer magenta-
farbenen Linie auf dem Touch-Display. Die ange-
zeigten Werte fir Abtrag/Auftrag stellen den

Hohenabstand von der linken und rechten Lof-
felspitze bis zur Soll-H6he dar.

3. Abstand der Loffelspitze zum gewahlten
Objekt
4.

Gewahltes Objekt (Rohrsohle)
5.

Schalter ,Seitenansicht”, ,Baggerfiihrer-
sicht” und , geteiltes Fenster”
6. Referenzpunkt der Loffelspitze

Da kein Objekt (z.B. Rohrsohle) gewahlt wurde,
wird entsprechend auch kein Abstand angezeigt.
Auf dem Touch-Display erscheint daher als Ab-
stand 'n. def.".

xr Abtrag Li (m) Abtrag Re (m) Abstand (m)  Héhe (m) ::‘::
J 6.21 e 6.16 ndef. 68049
i |3
— - i

L yowneNeseO

Abb. 14: Wenn das gewahlte Objekt eine Linie
ist, wird der Abstand zwischen dem Objekt und

der gewahlten Loffelspitze lotrecht zum Objekt
angezeigt

Erlauterung:

1. DGM 1 ist aktiv (magentafarben)
2. Soll-H6he DGM!1

3.

Abtrag zur DGM-Soll-H6he
4. Rohrsohle ist nicht aktiv

Abb. 16: Baustellendialog, Seitenansicht mit ak-
tiviertem DGM1
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Wenn ein DGM aktiviert wird, beziehen sich
die Anzeigen fur Auftrag / Abtrag auf das
DGM, auch dann, wenn noch ein Objekt ge-
wahlt wird. Das DGM wird dem Objekt im La-
geplan vorgelagert. Wenn zusatzlich ein Ob-
jekt (z.B. Rohrsohle) gewahlt wurde, wird der
Abstand zum Objekt angezeigt

Hinweis

Abstand (m) HG&he (m)
n.def. 680.49

Abtrag Re (m)

™ Abtrag Li (m)
J 6.21 e 6.16

uuuuuu

pppppp

b

auswahlen

nnnnn

Erlauterung:

DGM 1 ist aktiv (magentafarben)
Anzeige Soll-Hohe DGM1

Abtrag zur DGM-Soll-H6he

Schalter PUNKT/LINIE AUSWAHLEN ist aktiv
Rohrsohle ist aktiv (gepunktet)

uAWwN =

Abb. 17: Navigationsbildschirm, Seitenansicht
mit aktiviertem DGM und gewahltem Objekt.

10.9 Punkt und Linie aufnehmen

10.9.1 Punkt aufnehmen

Sie kdnnen mit dem MTS-NAVI Punkte im Ge-

lande aufnehmen.

Diese Funktion erméglicht es lhnen, Punkte im

Und so nehmen Sie einen Punkt im Geldnde
auf:

1.
2.

4.

Gehen Sie in den NAVIGATIONSDIALOG

Wahlen Sie den Bezugspunkt an der Loffel-
spitze (links/mitte/rechts).

Bewegen Sie die Loffelspitze mit dem ge-
wahlten Bezugspunkt exakt auf den ge-
wunschten Punkt, der aufgenommen werden
soll.

Tippen Sie auf die Taste " PUNKT AUFNEHMEN'.

Auf dem Touch-Display erscheint Im rechten Bild-

S

chirmbereich die Bedienoberflache 'Punkt auf-

nehmen'.

Gelande fuar eine spatere Weiterbearbeitung
wieder aufzufinden, z.B. wenn an einem Kanal
an einer bestimmten Stelle zu einem spateren

Zeitpunkt noch ein Abzweig gesetzt werden soll,

oder als Grundlage fir das Aufmaf dient.

6.

Héhe (m)
675.94

— ;o"m

F Aufraglim)  Aufirag Re(m)  Abstand (m)
J NaN NaN 0.0

Lietagaien

JsJefe

Erlauterung:

Funktion PUNKT AUFNEHMEN
Leiste mit Punktsymbolen
Gewahltes Punktsymbol
Taste MESSUNG AUSLOSEN
Punktsymbol im Plan

GENENIES

Abb. 18: Navigationsbildschirm, Punkt aufneh-
men

5. Wabhlen Sie aus den angezeigten Punktsym-

bolen das gewlinschte Punktsymbol aus.

Wenn das Symbol in der Taste "MESSUNG
AUSLOSEN' grin ist, dricken Sie auf diese
Taste um den Punkt aufzunehmen. Es ertont
ein Quittierungston.

Das Punktsymbol erscheint auf dem Touch-Dis-

play an der gewahlten Position.

7. Tippen Sie nochmals auf die Taste "PUNKT

AUFNEHMEN' um die Funktion 'Punkt aufneh-
men' zu beenden.

Die aufgenommenen Punkte werden in der ak-

t

uellen Baustelle unter dem aktuellen Gewerk

gespeichert.

Zum Wiederauffinden des Punkts tippen Sie auf
die Taste 'Punkt/Linie auswahlen' und dann auf
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den Punkt. Auf dem Touch-Display werden die
Werte fUr Auftrag/Abtrag, Abstand und Hohe
angezeigt.

10.9.2 Linie aufnehmen

Sie kdnnen mit dem MTS-NAVI eine Linie oder ei-
nen Linienzug im Gelande aufnehmen.

Diese Funktion ermoglicht es lhnen, mittels der
aufgenommenen Linien z.B. eine geplante Bau-
grube aufzunehmen, die mit Pflécken abge-
steckt ist.

Und so nehmen Sie eine Linie mit dem MTS-
NAVI auf:

1. Wabhlen Sie den Bezugspunkt an der Loffel-
spitze (links/mitte/rechts).

2. Bewegen Sie die Loffelspitze mit dem ge-
wahlten Bezugspunkt exakt an den ersten
Punkt der Linie (z.B. Pflock), der aufgenom-
men werden soll.

3. Tippen Sie auf die Taste "LINIE AUFNEHMEN'.

Auf dem Touch-Display erscheint im rechten Bild-
schirmbereich die Bedienoberflache 'Linie auf-
nehmen'.

X Auftrag Li (m) Auftrag Re (m) Abstand (m} Héha (m)
J NaN NaN 0.0 675.96
v -V
!

Erlauterung:

Funktion LINIE AUFNEHMEN

Leiste mit Liniesymbolen

Gewahltes Liniensymbol

Taste MESSUNG AUSLOSEN

Eingabe erster, zweiter, dritter Punkt
Funktion LINIENZUG SCHLIEREN

oV hhWN =

Abb. 19: Navigationsbildschirm, Linie aufneh-
men

4. Wahlen Sie aus den angezeigten Liniensym-
bolen das gewunschte Liniensymbol aus.

5. Tippen Sie auf die Taste "LINIE STARTEN'

6. Wenn das Symbol in der Taste 'Messung aus-
[6sen' grin ist, tippen Sie auf diese Taste um
den ersten Punkt der Linie aufzunehmen.

Das Punktsymbol erscheint auf dem Touch-Dis-
play an der gewahlten Position.

7. Fahren Sie den Bagger an die Position, an der
der zweite Punkt der Linie aufgenommen
werden soll, und bewegen Sie die Loffel-
spitze mit dem gewahlten Bezugspunkt an
den zweiten Punkt (Pflock) der Linie.

8. Wenn das Symbol in der Taste 'Messung aus-
[6sen' grin ist, tippen Sie auf diese Taste um
den zweiten Punkt der Linie aufzunehmen.

9. Verfahren Sie ebenso mit dem dritten, vier-
ten und weiteren Punkten des Linienzugs.

10. Beenden Sie das Aufnehmen flr diesen Li-
nienzug am Startpunkt (erster Punkt) durch
Tippen auf die Taste 'Linie enden’.

11. Tippen Sie nochmals auf die Taste "LINIE
AUFNEHMEN' um die Funktion 'Linie aufneh-
men' zu beenden.

Alternativ kénnen Sie den Linienzug schlie-
Ben indem Sie bereits am letzten Punkt des
Linienzugs (in diesem Beispiel Punkt 4) auf
die Taste 'Linienzug schlieBen' tippen. Der
erste und der letzte Linienpunkt werden mit-
einander verbunden.

Hinweis

12. Tippen Sie auf die Taste 'Punkt/Linie auswah-
len' und dann auf eine Linie des Linienzugs.
Der Linienzug wird farblich gekennzeichnet
und auf dem Touch-Display werden die
Werte fur Auftrag/Abtrag, Abstand und
Hohe angezeigt.

Die aufgenommenen Linien / Linienziige werden
in der aktuellen Baustelle unter dem aktuellen
Gewerk gespeichert.

In anschlieBenden Kapitel wird beschrieben, wie
Sie Hilfsobjekte mit Bezug auf diesen Linienzug
definieren kénnen.

10.10 Vordefinierte Benutzersymbole
verwenden (User Symbols)

MTS-UserSymbols ist eine Anwendung, die es
den Kunden erméglicht, einen einheitlichen, fir-
menweit nutzbaren Symbolkatalog fir die Infra-
strukturaufnahme auf Baustellen zu erstellen.
Dieser kann far alle Aufmaf3-, Plan- und Abrech-
nungsarbeiten auf der Baustelle genutzt wer-
den.
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In der Auswahlansicht im MTS-GEO und MTS-
NAVI sind benutzerdefinierte Punkt- und Linien-
symbole moglich!

Mit einem einheitlichen Symbolkatalog kann ein
Bauunternehmen erreichen, dass auf allen sei-
nen Baustellen die gleiche Symbolik und somit
die gleiche ,Sprache” fir die jeweiligen Ge-
werke und deren Elemente verwendet wird. Eine
einheitliche Verwendung und Bezeichnung er-
leichtert die Aufnahme sowie die Gliederung der
Gewerke und Elemente auf den Baustellen. Die
symbolische, farbliche und texturelle Wiederer-
kennung der einzelnen Elemente im Plan be-
schleunigt das Arbeiten auf der Baustelle.

Weitere Informationen und Details Gber den
Einsatz eines benutzerdefinierten Symbolka-
talogs erhalten Sie in der Praxisanleitung
»MTS-UserSymbols Benutzerdefinierter Sym-
bolkatalog fur die Infrastrukturaufnahme
auf Baustellen

Hinweis

https://doku.mts-online.de/pa-
ges/viewpage.action?pageld=190448094

10.11 Abstinde Lage Hohe, Hilfsobjekte
definieren

Mit dieser Funktion des MTS-NAVI kénnen Sie
Hilfsobjekte definieren. Dies kann z.B. im Kanal-
bau sehr hilfreich sein, oder im StraBenbau,
wenn Sie einen Randstreifen berlcksichtigen
mussen.

Hinweis

Sie kénnen fir ein Hilfsobjekt (nur Linien,
keine Punkte) einen senkrechten und waag-
rechten Abstand gleichzeitig definieren.

10.11.1 Abstande Hohe:

Wenn Sie z.B. einen Graben fiir eine Rohrleitung
ausheben wollen, ist im Lageplan zumeist die
Rohrsohle der geplanten Rohrleitung einge-
zeichnet. Sie kénnen nun Hilfsobjekte definie-
ren, also Linien, die in einem bestimmten Ab-
stand parallel Uber oder unter der geplanten
Rohrsohle verlaufen. Auf diese Weise werden
Ihnen auf dem Touch-Display z.B. die Tiefe des
Grabens, die Splittbettung oder verschiedene
Schitthohen fir die Verfillung des Grabens dar-
gestellt. Anhand dieser Informationen kdénnen
Sie den Graben exakt ausheben und anschlie-
Bend wieder auffillen.

Ahtran Do (m) Abstand (m)  Héhe (m)
3o 3.59 675.94

Abstand waagrecht

0.00

) A FEEE P - suswinien 20730
’ TN oo e
- ) = I

.....

Erlauterung:
1.
2.
3.
4,
5.

Abb. 20: Navigationsbildschirm, Hilfsobjekte de-
finieren

Funktion Punkt/Linie auswahlen
Gewahltes Objekt (geplante Rohrsohle)
Funktion Abstande

Dialog Abstande

Eingabetastatur

Und so zeichnen Sie Hilfsobjekte in lhrem
Plan:

1. Tippen Sie auf die Taste "PUNKT/LINIE AUS-
WAHLEN' und dann auf eine Linie, z.B. auf die
geplanten Rohrsohle. Die Linie wird farblich
gekennzeichnet.

2. Tippen Sie auf die Taste "ABSTANDE LAGE
HOHE'. Das Fenster "ABSTANDE " erscheint auf
dem Touch-Display.

3. Dadas Hilfsobjekt, in diesem Beispiel also der
Boden des Grabens, unter der geplanten
Rohrsohle liegen soll, tippen Sie im Feld " AB-
STAND SENKRECHT' auf "RUNTER", dann auf
das Eingabefeld.

4. Geben Sie auf der Tastatur den Wert ein, um
den der Boden des Grabens tiefer liegt als die
geplante Rohrsohle.

5. Bestatigen Sie Ihre Eingabe 2 mal mit der
Taste "OK".

Verfahren Sie ebenso, wenn Sie verschiedene
Schutthéhen fir das Verfillen des Grabens defi-
nieren wollen.

6. Tippen Sie im Feld " ABSTAND SENKRECHT' auf
"HOCH", dann auf das Eingabefeld.
7. Geben Sie auf der Tastatur den Wert ein, um

den die Oberflache der Schiittlage hoher
liegt als die geplante Rohrsohle
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8. Bestatigen Sie lhre Eingabe 2 mal mit der
Taste "OK™.

Hinweis
Beachten Sie bei der Eingabe dass der Was-
serlauf des Rohrs angegeben ist und Sie so-

mit den Durchmesser und die Wandstéarke
des Rohrs bertcksichtigen muassen.

Die Taste 'Abstande Lage Hohe' ist jetzt rot hin-
terlegt (aktiv) und auf dem Touch-Display er-
scheint das definierte Hilfsobjekt, in diesem Bei-
spiel also der Boden des Graben, in blau. Die an-
gezeigten Werte flr Auftrag/Abtrag, Abstand
und Hoéhe beziehen sich auf das Hilfsobjekt, bis
die Taste 'Abstande Lage Hohe' durch tippen de-
aktiviert wird.

Y Abtrag Li(m) Ablrag Re (m)  Abstand (m)  Héhe (m)
J 2.91 2.90 3.59 675.94

Erlauterung:

1.
2.
3.
4.

Funktion Punkt/Linie auswahlen
Gewahltes Objekt (geplante Rohrsohle)
Funktion Abstande

Hilfsobjekt (blau gepunktet) Boden des
Grabens

Abb. 21: Navigationsbildschirm, Hilfsobjekt, Ab-
stand senkrecht

10.11.2

Wenn Sie im Feld 'Abstand waagrecht' auf das
Eingabefeld tippen, kénnen Sie ein Hilfsobjekt
mit einem waagrechten Abstand zu einer ge-
wahlten Linie definieren. Dies kann hilfreich
sein, wenn Sie z.B. den Randstreifen einer Fahr-
bahn definieren wollen.

Abstande Lage

Abstand (m)  Héhe (m) e—
2.42 67597 L0 om

Aultrag Re (m)
0.12

™ Aufieag Li (m)
:'I 0.10

Erlauterung:

1. Geplanter Fahrbahnrand (rot gepunktet)
2. Hilfsobjekt: Randstreifen (blau gepunktet)

Abb. 22: Navigationsbildschirm, Hilfsobjekt, Ab-
stand waagrecht

10.12 Eigene DGM Ebene erstellen

Sie konnen auf unterschiedliche Weise eine
Ebene definieren, z.B. die Sohle einer Baugrube.

Und so erstellen Sie eine neue Ebene:

Tippen Sie auf die Taste "EBENE".
2. Das Fenster 'Ebenen' erscheint auf dem
Touch-Display.

3. Sie kédnnen nun entweder
a. eine berejts definierte Ebene wahlen
b. oder eine neue Ebene definieren.

| firag Li (m)  Aufireg Re (m)  Abstand (m)  Héhe (m)
. Patsiaus def. 675.95

L
ERMIE 678,188 20152404
E_0U000,_ 2095 304
674844 ¢ CGALL kL

E676.364_3015.27-04

E 677.5668 2075-23.03 o . Pankl Lirss
P kb
[e—_— z
[ PuniuLini o

Gelinde MTS -

TS Baugrube 2016-51-11 00 DEMHumw
MITS Bauarube 2016-57-11 00 DGMObn

Erlduterung:

1.
2.
3.
4.

Abb. 23: Navigationsbildschirm, Fenster 'Ebenen’

Funktion E1GENE DGM EBENE
Auswahldialog

Anzeige aller vorhandenen Ebenen
Abschnitt Ebene oder Eigene DGM
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4. Wenn Sie eine bereits definierte Hohe wah-
len wollen, dann tippen Sie im Fenster " EBE-
NEN" auf eine der angezeigten Ebenen und
dann auf die Taste "OK".

2 Abtrag Li (m) Abtrag Re (m) Abstand (m)  Héhe (m) pe——
J 0.60 0.55 n.def. 677.23 007 e

Erlauterung:

1. Funktion Eigene DGM Ebene (aktiv) mit Be-
zeichnung der gewahlten Ebene

2. Gewabhlte Ebene (links rosafarben, rechts
magentafarben)

3. Soll-Ho6he der gewahlten Ebene

Abb. 24: Navigationsbildschirm, Ebene

Auf dem Touch Display erscheint die gewahlte
Ebene als magentafarbene Linie. Die Taste
'Ebene' ist rot hinterlegt und signalisiert auf
diese Weise, dass eine Ebene aktiv ist.

Hinweis

Die Taste 'Ebene' ist so lange aktiv, bis sie
durch Tippen deaktiviert wird.

5. Wenn Sie eine neue Ebene definieren wollen,
dann tippen Sie im Fenster "EBENEN" auf die
Taste "NEU".

Das Fenster 'Definition Hohe' erscheint auf dem
Touch-Display.

Auftrag Re (m)  Abstand (m)  H&he (m) i

M Avuftrag Li (m) s "
- n.def. 677.27 o 2

inition Hohe

absolute Hohe'

Hahe von Léffelspitze
fe abernehmen

ki Hohe 67721 m

— ona DM
4 56 <:| A : 7
Versatz zur Liffelspitze / q ... Abstnde Sae
m T

........

Cancel

-

Erlauterung:

Funktion E1GENE DGM EBENE
Dialog Definition Hohe
Navigationsbutton
Eingabetastatur

PN =

Abb. 25: Navigationsbildschirm, Hoéhe einer
neuen Ebene definieren

Im Fenster 'Definition Hohe' habe Sie 3 Mdglich-
keiten, die Hohe einer neuen Ebene zu definie-
ren.

Wahlen Sie Uber den Navigationsbutton die ge-
wiulnschte Mdglichkeit:

Wert Beschreibung ‘

Absolute | 1. Tippen Sie auf das Eingabe-
Hohe feld 'absolute Hohe'

2. Geben Sie die gewdlnschte
Soll-Hohe der neuen Ebene
Uber die Tastatur ein

3. Bestatigen Sie 2 mal mit der

Taste 'OK".
Héhe von | 1. Dje Hohe der aktuellen Posi-
Loffel- tion der Loffelspitze wird als
spitze Sollhdhe der neuen Ebene
Uberneh- Ubernommen.
men

2. Tippen Sie auf die Taste 'OK".

Versatz 1. Tippen Sie auf das Eingabe-

zur Lof- feld 'Versatz zur Loffelspitze'

felspitze 2. Geben Sie die Soll-Hohe der
neuen Ebene als Versatz zur
aktuellen Position der Loffel-
spitze Uber die Tastatur vor-
zeichenrichtig ein.

3. Bestatigen Sie 2 Mal mit der
Taste 'OK".
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Wert Beschreibung ‘
Hoch Die neue Ebene wird um den eige-
+) gebenen Wert (z.B. 3 Meter) (iber

der aktuellen Position der Loffel-
spitze definiert.

Runter Die neue Ebene wird um den eige-
) gebenen Wert unter der aktuellen
Position der Loffelspitze definiert.

10.13 Assistenten verwenden

Fir spezielle Arbeiten, bzw. aufwandige Arbeits-
ablaufe stehen dem Baggerfahrer sogenannte
Assistenten zur Seite. Sie helfen intuitiv und
Schritt fir Schritt die Aufgaben abzuschlieBen.

Und so erreichen Sie die Assistenten:

1. Wahlen Sie den Schalter ASSISTENTEN.

Das Sytem zeigt einen Dialog mit den zur Verfu-
gung stehenden Assistenten.

2. Wabhlen Sie aus der Liste den bendtigten As-

sistenten.
Assistenten Z
Baugrube
Schittlage
Volumen
kalibrieren
Ok

Lesen Sie hierzu die folgenden Praxisanleitun-
gen.

Wert Beschreibung

Baugrube = MTS-GEO Den Baugrubenassisten-
ten verwenden

https://doku.mts-online.de/dis-
play/MFK/MTS-GEO+Den+Baugru-
benassistenten+verwenden

Schitt- MTS-NAVI Den Schiittlagenassis-
lage tenten verwenden
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https://doku.mts-online.de/pa-
ges/viewpage.action?pa-
geld=71630954

Volumen

MTS-NAVI Den Volumenassistenten
verwenden

https:/doku.mts-online.de/dis-
play/MFK/MTS-NAVI+Den+Volu-
menassistenten+verwenden

kalibrie-
ren

Assistent zur Eingabe der Bagger-
Kalibrierungsdaten. Dieser Assis-
tent ist dem MTS-Service vorbehal-
ten und bendtigt Zugangsdaten.



https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-GEO+Den+Baugrubenassistenten+verwenden
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-GEO+Den+Baugrubenassistenten+verwenden
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-GEO+Den+Baugrubenassistenten+verwenden
https://doku.mts-online.de/pages/viewpage.action?pageId=71630954
https://doku.mts-online.de/pages/viewpage.action?pageId=71630954
https://doku.mts-online.de/pages/viewpage.action?pageId=71630954
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-NAVI+Den+Volumenassistenten+verwenden
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-NAVI+Den+Volumenassistenten+verwenden
https://doku.mts-online.de/display/MFK/MTS-NAVI+Den+Volumenassistenten+verwenden
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