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1 Einleitung

Der PAL-Manager ist das Werkzeug, um das MeBprotokoll der MTS-Pilot-Suite pointsandlines.xml
(Punkte und Linien) weiter zu verarbeiten. Mit dem PAL-Manager kénnen Sie lhre aufgenomme-
nen Daten bequem grafisch und tabellarisch anzeigen und ausgeben. Punkte und Linien werden
im MTS-Navi und MTS-Geo nicht nur als dxf-Datei gespeichert, sondern mit zahlreichen Zusatzin-
formationen in der pointsandlines.xml gespeichert. Der Points and Lines Manager (aus dem
Englischen:. Points and Lines (Punkt und Linien), kurz: PAL-Manager) ist ein Zusatzprogramm der
MTS-Pilot-Suite, das Ihnen beim Datenaustausch den erweiterten Satz an Informationen der
Punkte und Linien weitergibt, sowie die Bereinigung und Zusammenfihrung der Messdaten fir
die MTS-PILOT Anwendungen erleichtert. Die Daten stehen insbesondere flir die Weiterverarbei-
tung mit dem MTS-CAD oder anderen CAD-Programmen zur Verfagung.

Der PAL-Manager unterstltzt Sie bei verschiedenen Aufgaben, die Tag taglich auf der Baustelle
und in der Abrechnung anfallen. So kénnen Sie die XML-Daten aus den Punkt- und Liniendaten ei-
ner oder mehrerer ,pointsandlines.xml” Gbersichtlich darstellen, sortieren, filtern oder reduzieren
und als neuen Datensatz in verschiedenen Formaten speichern. Daruber hinaus kénnen Sie aus ei-
nem bestehenden Gewerk und Plan ausgewahlte Punkte oder Linien betrachten oder ausgeben
und einem Kunden (z.B. zur Abrechnung oder Dokumentation) flir die Weiterverarbeitung als
neuen Datensatz weitergeben

Die MTS-Pilot-Suite speichert die Punkt- und Liniendaten zusatzlich in einem XML-Format, der
Points-and-Lines.xml. Diese PointsandLines.xml dokumentiert alle aufgenommenen Elemente mit
den zugehorigen Attributen wie Layer, Code, Punktsymbol, Beschreibung, Aufnahmegerat, Auf-
nahmezeitpunkt, Aufnahmegenauigkeit etc. Im Gegensatz zu DXF-Dateien wird so ein erweiterter
Informationssatz den Bearbeitern der Plane mitgegeben, sowie die Informationen der untergeord-
neten Teilpunkte einer Polylinie gespeichert. Das heif3t, dass nun in der Points-and-Lines.xml der
Startpunkt, alle Zwischenpunkte und der Endpunkt in einer Linie sichtbar und in einem Editor be-
arbeitbar sind.

DarUber hinaus bietet der PAL-Manager die Moéglichkeit, doppelte Datensatze in einer Ubersichtli-
chen tabellarischen Ansicht zu identifizieren und zu bereinigen. Die Daten kénnen als Textdateien
im Format txt, dxf oder einer xml-Datei gespeichert und im MTS-CAD oder MTS-NAVI importiert
und weiterverarbeitet werden. Fur die Dokumentation kénnen Sie diese Daten direkt in einer PDF-
Datei ausgegeben und drucken.

DGM-Informationen kdnnen im PAL-Manager als Vermaschung oder als Umri3 angezeigt werden.
Dabei muss aber erwahnt werden, dass der PAL-Manager nicht geeignet ist, DGMs zu bearbeiten.
Diese Arbeiten werden grundsatzlich im MTS-CAD durchgefihrt.

2 Weitere Funktionen gegentuber dem MTS-NAVI

e Longpress-Funktion: Ein rotes Dreieck auf einem Symbol bedeutet, dass bei langerem Drik-

'Auribute als Text

ken weitere Funktionsmdéglichkeiten angeboten werden.
Diese Funktion ist nur im PC-Modus verflgbar.
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3 Vorbereitungen

Der PAL-Manager kann auf jedem Windows-System installiert werden. Als Anzeigegerat sollte ein Bildschirm
mit Full-HD-Auflésung (1920/1080 -1200px) verwendet werden. Zur Aufbereitung der Daten ist es aus Perfor-
mance-Grinden angeraten, das Programm auf einem PC-Computer zu installieren und zu nutzen. Sie er-
leichtern sich die Arbeit, wenn Sie auf einem groBen Bildschirm arbeiten. Nichts desto trotz kénnen Sie den
PAL-Manager auch auf dem Toughpad installieren und damit arbeiten. Verwenden Sie dann aber das
Toughpad nur mit einem externen Bildschirm im PC-Modus!

3.1

N

5.
6.

PAL-Manager §

Mehrere Bildschirme erkannt, bitte
gewtnschte Version auswahlen.

PAD - Version

Bedienung Tber Touch-Bildschirm

PC - Version
T

Bedisnung mit Maus und Tastatur.

PC

PAL-Manager installieren

Laden Sie die Installationsdatei (.exe) aus dem Internet herunter. Verwenden Sie diesen Link
MTS-PILOT Software-Download.

Wechseln Sie in ihr Download-Verzeichnis.

Offnen Sie die Installationsdatei (MTS-PALManager Setup 1.1.0.xx.exe) mit Doppelklick oder
Uber das Kontextmenu mit Rechtsklick und Offnen.

Wahlen Sie Weitere Informationen, falls die Meldung Der Computer wurde durch Win-
dows geschutzt gezeigt wird, und danach Trotzdem ausfihren.

Der Cor urch Wir g Witzt

Der PAL-Manager benétigt keine eigene Lizenz und ist im Lizenzumfang des MTS-Navi oder MTS-Geo enthal-
ten. Falls Sie die MTS-Navi oder MTS-Geo noch nicht lizensiert haben, geben Sie den Freischalt-Code im Lizen-
sierungsdialog ein. Sie erreichen ihn in der Kopfzeile [i] > Lizenz Info > Freischalten.

3.2

N

PAL-Manager starten

Wechseln Sie auf den Desktop des Computers.

Starten Sie den PAL-Manager mit einem Doppelklick auf das Symbol < .

Sie werden darauf hingewiesen, dass keine der originalen Daten aus den geladenen Points-
And-Lines.xml verandert werden. Entfernen Sie die Option, wenn Sie den Eingangsdialog
gelesen haben.

Geladene PointsAndLines werden in den Original-Dateien nicht
verdndert.

[v Diosen Hinwais bol jadam Start anzeigen

2
Hinweis: Den Dialog kénnen Sie in den Grundeinstellungen N wieder einschalten!

3]
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4 Benutzeroberflache (Ul)

Bevor Sie nun beginnen, Daten zu manipulieren oder Datensatze zusammenzufihren, sollten Sie
sich mit der Arbeitsoberflache, den Befehlen und Symbolen des PAL-Managers vertraut machen.

MTS-Symbol, [?] Dokumentation, [i] Versions- und Anderungshistorie
mit Lizenzinformationen und Lizenzeingabe, [Flagge] Sprachauswahl

qMTS 2 = PAL Manager
i I \ \ ™ I
\ v w‘v:
T \

\ W{L palle v Sersigen
« \ \ D:"‘%::;\G \\ \\ r:ﬁ“ e
Arbeitsbereich \ \ ' G
i i ao \ ‘ - \\ \ ! L Funktionsleiste
B | PaL
/_,_/_,\.Hf} \ éep]‘emga":{’ \ \ \ e Bedienungsfeld mit

1 ‘1‘( I 3

=l \
Planbereich ;%T; \ \ \ Lf/l\ M\ \ \ err Funktionsgruppen
Points-And-Lines ) : — ! entsprechend der
/ ‘ i } aktuell gewahlten

gef. Digitaler Plan Aufgabe

FuBzeile |3535024.5758  5348415.9911, 0.0000

o XEaE LT@EESD

Schalter zur Programmnavigation und Steuerung
der Ansichten im Arbeitsbereich

4.1 Kopfzeile

Symbolname Beschreibung

Dokumentation der Anwendung als PDF-Datei.

Spracheinstellung Wahlen Sie die Sprache, die in der Oberflache an-
gezeigt werden soll.

4.2 Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich ist der sogenannte Planbereich. Es werden die geladenen Elemente der gelade-
nen Points-And-Lines.xml angezeigt. Zusatzliche digitale Plandaten kénnen als DXF importiert und
angezeigt werden.

4.3 FuBzeile

Linke Symbolgruppe

Symbol Symbolname Beschreibung
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Grundeinstellungen Offnet einen Dialog in dem Sie die Grundeinstel-
lungen fur das Programm festlegen.

Offnet die Layer-Verwaltung.

Symbolname Beschreibung

Plan drehen 2D/3D Ansicht drehen und raumlich ansehen.

3 Zoom In Durch wiederholtes Klicken werden die Objekte
auf dem Plan vergroBert.

- Ansicht verschieben Wenn diese Funktion aktiv ist (gelb), kdnnen Sie
o (Pan) die Ansicht verschieben. Erneutes Klicken deakti-
viert diese Taste.

4.4 Funktionsleiste

Entsprechend der gewahlten Aufgabe oder Anzeige der Dialoge stehen dem Anwender unter-
schiedliche Funktionsmenus von Schaltern und Symbolen zur Verfigung. In den unten angefihrten
Tabellen finden Sie die entsprechende Erlauterung.

4.4.1 Funktionen zum Laden bestehender PointsAndLines.xml

Um das Arbeiten im PAL-Manager zu erleichtern, sind nur drei Befehle aktiv, solange keine
PointsAndLines.xml geladen ist. Alle weiteren Funktionen sind ausgegraut.

Symbolname Beschreibung

Eine PAL aus Gewerk la- | Offnet den Explorer. Navigieren Sie in ein Ge-
e PAL den werk-Verzeichnis unter C:/mts-pilot-data/cur-
R rent/Baustelle/"Baustellenname"/Gewerk/" Gewer-
kname"

alle PAL
aus Baustelle lade

[5]
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4.4.2 Funktionen zur Bearbeitung der geladenen PointsAndLines.xm|

Nach dem Laden einer oder mehrerer Dateien (PointsAndLines.xml) werden die Funktionen zur Be-
arbeitung der Daten aktiviert.

Symbol

geladene PAL

Vereinen

Objektinfo

'Attr\bute als Text

Punktliste

Symbolname

Vereinen

Objektinfo

Punktliste

Beschreibung

Mehrere PAL-Dateien zu einer einzigen PAL zu-
sammenfihren. Dabei werden identische Objekte
geldscht. Sie kdnnen festlegen, welcher Punkt in
der PAL verbleibt.

Wahlen Sie Punkte und Linien aus. Mit dieser
Funktion erhalten Sie die gesamten Attributinfor-
mationen zum ausgewahlten Objekt.

Sie kdnnen bereits abgesetzte Texte mit dieser
Funktion editieren, in der Gré6Be andern oder 16-
schen.

Diese Funktion 6ffnet eine Tabellenansicht aller
geladenen Punkte und Linien. Diese Liste kdnnen
Sie entsprechend der ausgewahlten attribute in
der Reihenfolge angepasst anzeigen lassen, um
gezielt nach z.B. Objekt, Hohe, Beschreibung usw.
zu sortieren.

Longpress-Funktion: Hier kénnen Sie einstellen,
welche Attribute in der Liste erscheinen sollen.

(6]
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4.4.3 Funktionen zum Speichern und Ausgabe der neu erstellten PointsAnd-
Lines.xml|

Symbolname Beschreibung

PointsAndLines Speichern einer oder mehrerer PointsAnd-
Lines.xml als eine neue PointsAndLines.xml, z.B.
wenn Sie Bagger- und Roverdaten fur die weitere
PointsAndLines Ausfiihrung gemeinsam verwenden wollen. Nur
wenn die Datensatze mit der Funktion Vereinen
zusammengefihrt wurden (gemerged), werden
doppelte Punkte auch bereinigt.

4 Export als CSV

Speichern als PDF Erstellt eine PDF-Datei. Sie haben hier die M6g-
lichkeit, sowohl ein Protokoll der aufgenomme-
nen Elemente, als auch den Plan als PDF abzuspei-
chern.

Speichern als PDF

Speichern als DXF

4.4.4 Funktionen zum Laden und Speichern von Bearbeitungsstianden

Zusatzlich zu den Ausgabewerkzeugen finden Sie die Moglichkeit, einen Stand zu Laden und zu
Speichern.

Symbol Symbolname Beschreibung
Zwischenstand Spei- Geladene PAL und DXF mit Beschriftungen wer-
Speichern__ chern den als Revisionen (*.mts-rev) zwischengespei-

chert.

[7]
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5 Benutzerszenarien

5.1 Grundeinstellungen setzen

Flr eine effektive Bearbeitung der Datensatze und Anzeige des DGM ist es bereits vor Beginn der
Arbeiten im PAL-Manager erforderlich, bestimmte Kriterien und Einstellungen fir das Programm

zu setzen. Die Grundeinstellungen erreichen Sie durch Drucken des Schalters X in der FuBzeile.

5.1.1 Reiter Bereinigen

Beim Bereinigen konnen identische Daten durch versehentliche Doppelklicks am Toughpad bei der
Messung, bzw. ungultige Linien und Punkte am Koordinatenursprung geldscht werden. Bei den
doppelt gemessenen Punkten kann der verbleibende Punkt gewahlt werden, zusatzlich kann der
zeitliche und raumliche Abstand variabel eingestellt werden. Punkte mit unterschiedlichem Symbol
oder Beschreibung bleiben grundsatzlich erhalten.

Bereinigen Vereinen DGM Allgemeines Texte Layer

Bereinigen identischer Punkte in einer PAL.

r automatisch starten

[V Punkte am Nullpunkt Ischen.
5 Abstandinem 2 Abstand in min

’7 Linien mit nur 1 Punkt I6schen

F Bereinigung bestatigen

e OK
Einstellung Grund- Beschreibung
wert
Leer Eine Automatisierung der Datenbereinigung ist
Automatisch starten bei regelmaBiger und haufiger Nutzung des PAL-
Managers sinnvoll.
Punkte am Nullpunkt I6schen Gesetzt Es werden alle Punkte mit Wert 0, 0, 0 gel6scht.
Abstand in cm 5 Maxilmale Entfernung von doppelten Punkten in
Zentimeter
Abstand in min 2 Mf';\ximale En_tfernung von doppelten Punkten in
Minuten (Zeit)
Linien mit nur 1 Punkt l6schen Gesetzt Loscht Linien mit nur einem Punkt.
Gesetzt Setzen Sie diese Option, wenn Sie selbst entschei-
Bereinigung bestatigen den mochten, welcher der Punkte in der PAL ver-
bleiben soll.

5.1.2 Reiter Vereinen

Beim Vereinen werden identische Objekte aus verschiedenen PAL's bereinigt.

(8]
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Einstellungen E

Bereinigen Vereinen DGM |Aligemeines Texte Layer

5 Abstand in cm

@ oK
. 5
Abstand in cm .
als doppelt erkannt und bereinigt werden.

5.1.3 Reiter DGM

Zur DGM-Anzeige kann neben dem DGM-Mittelpunkt optional die Dreiecksvermaschung oder nur
der DGM-Umriss dargestellt werden.

Bereinigen Vereinen DGM  Aligemeines Texte Layer

es wird immer der DGM-Mittel punkt angezeigt

Flache anzeigen

nur Umriss zeichen

€~ oK
2 . ° B e eIb 0
Flache anzeigen Leer Ein geladenes DGM wird als Flache angezeigt.
Nur Umriss zeichnen Leer Ein geladenes DGM wird nur als Umriss angezeigt.

5.1.4 Reiter Allgemeines

Hier kann der Starthinweis ausgeblendet werden. Die Informationen der Tool-Tips (Einblenden von
Hinweistexten beim Uberfahren von Elementen und Objekten mit der Maus) kdnnen akti-
viert/deaktiviert werden. Weiterhin kann eingestellt werden, welches Verzeichnis fliir Laden/Spei-

chern gemerkt werden soll.

[9]
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Bereinigen Vereinen DGM | Allgemeines Texte Layer

r ToolTips bei PAL anzeigen

|7 Starthinweis anzeigen
Verzeichnisse

® nur 1 Verzeichnis merken

- Laden/Speichern getrennt merken

) 3 Verzeichnisse merken

Hintergrund

® weiss ) schwarz

@ OK

Einstellung Grund- Beschreibung
wert

e

Starthinweis anzeigen

i eE |

Gesetzt Schaltet den Eingangsdialog fir PC- oder PAD-
Version ein/aus.

Laden/Speichern getrennt Verwendet unterschiedliches, jeweils zuletzt ge-

merken

Gesetzt Schaltet den Bildschirmhintergrund weif3. Bessere
Sichtbarkeit dunkler Linien und Punkte.

nutztes Verzeichnis beim Laden/Speichern.

5.1.5 Reiter Texte Layer

Die abgesetzten Attributstexte konnen auf verschiedene Layer abgesetzt werden.

® nur ein Layer PAL_Texte

) getrennte Layer pro Punkt/Linie/DGM

fixer Name PAL_Texte + Punkt
Objekt Layer
Objekt Layer plus PAL_Text
e OK

Einstellung Grund- Beschreibung
wert

Getrennte Layer pro Punkt/Li- Leer
nie/DGM

Objekt Layer | Name des Objektlayers verwenden

[10]
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5.2 Mit der Arbeit beginnen

Schritt fur Schritt werden Sie im PAL-Manager durch die Bearbeitung der Datensatze gefiihrt.

e Schritt 1: Fangen Sie mit der Funktion Neu auf der ,griinen Wiese” an. Dies ist vergleich-
bar mit einer Projektdatei, die zum Schluss als neue PointsAndLines.xml gespeichert wird.

e Schritt 2: Im nachsten Schritt laden Sie eine PointsAndLines.xml aus einem Gewerk, oder
mehrere PointsAndLines.xml aus einer Baustelle zur Bearbeitung in den PAL-Manager.

Hinweis: Der PAL-Manger ladt auch die selbst erstellten Geldandemodelle (DGM), die tber die Grundeinstel-
lungen N als Flache oder als UmriB3 angezeigt werden kénnen.

e Schritt 3: Nun kénnen Sie die Daten manipulieren:
a. bereinigen
b. vereinen
c. Attribute als Text in den Plan setzen
d. Punktlisten bearbeiten
e Schritt 4: Im letzten Schritt speichern Sie die geanderten Datensatze in einer neuen
PointsAndLines.xml und kénnen diese ausdrucken.

5.3 Eine neue PointsAndLines erstellen
Und so wird’s gemacht:

1. Starten Sie den PAL-Manager
Wahlen Sie in der Funktionsleiste den Befehl Neu.

Warnung

Soll neu begonnen werden?

Geladene Daten werden geléscht.

Es werden keine Original Dateien
ne

geldscht,

rulen Si fach an
Tel: +48 7386 9782-110

" Abbruch oK

3. Bestatigen Sie den Dialog mit Ok.
4. Ein leerer Arbeitsbereich wird angezeigt.

IMTS 7 i == PAL Manager

X & IO

Sie kdnnen nun mit den Arbeiten beginnen.

[11]
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54

Datensatze (PointsAndLines.xml) aus Baustelle/Gewerk laden

Zunachst laden Sie die PointsAndLines.xml in den PAL-Manager. Hierzu haben Sie die Moglichkei-
ten aus einem Gewerk eine einzige, oder aus einer Baustelle gleich mehrere PointsAndLines.xml zu
laden.

Hinweis: Wenn Sie Sie am Blirorechner arbeiten, miissen Sie die importierten Baustellen | Gewerke zu-
ndchst aus der zip-Datei extrahieren und danach den Pfad auf die entzippten Dateien wahlen.

v O Gewe
-~ .
Mame Anderungsdatum Typ GraBe

¢ Gewerk_D01_Beispiel zip 31.07.2017 10:35 ZIP-komprimierte... 257 KB

In neuemn Fenster 6ffnen

Alle extrahieren...
7-Zip >
CRC SHA >

Und so wird’s gemacht:

Wenn Sie ein einzelnes Gewerk laden: wenn Sie eine gesamte Baustelle laden:

1. Wahlen Sie den Befehl Eine PAL aus 1. Wahlen Sie den Befehl Alle PAL aus
Gewerk laden Baustelle laden

g
52 PointsAndLines laden X Ordner suchen e ‘
« v |« Gew. > ASPHALTAUSEL. » v & | "ASPHALT_AUS EINBAU_KREL. 0
. Baustelle auswahlen
Organisieren v Neuer Ordner 2. W @
[ Dieser PC A Mame Anderungsdatum Typ
B 3D-Objekte DGM1 Dateiordner v mts-pilot-data ~
= Bilder DGM2 Dateiordner - current
I Deskiop Ebene Dateiordner
B v Baustelle
[ Dokumente Medien Dateiordner
& Downloads | PointsAndLinesxml XML-Dokurr MTS-Hayingen
D Musikc v 0D Steingebronn
Videos v Gewerk
= DVD-RW-Laufv ASPHALT_AUS_EINBAU_KREIS-REUTLINGEN
Lokaler Datent - - e
Sl ASPHALT_EINBAU_BERGSTR._SCHAPFENGASSE_20
= HDD2(D) o ¢ > . >
Dateiname: | PointsAndLinesxml | |PointsAndLines Dateien (xml)
Abbrechen Neuwen Ordner erstellen Abbrechen

2. Der PAL-Manager Ubernimmt automa-
tisch den Namen des Gewerks. Sie kon-
nen den Gewerknamen noch andern.

3. Andern Sie den Namen oder tUberneh-

men mit.

ot Name Liste X

gebenSie einen Namen fiir die Liste ein

ASPHALT_AUS_EINBAU_KREIS-REUTLINGEN|

<~

2. Falls in den Grundeinstellungen die Op-
tion Bereinigen identischer Punkte
in einer PAL auf automatisch gesetzt
ist, fihrt der PAL-Manager nun die Pri-
fung durch. Siehe Kapitel: Datensatze
bereinigen.

4. Falls in den Grundeinstellungen die Op-
tion Bereinigen identischer Punkte
in einer PAL auf automatisch gesetzt
ist, fihrt der PAL-Manager nun die Pri-
fung durch. Siehe Kapitel: Datensatze
bereinigen.
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5. Im Arbeitsbereich sind nun die Daten
des Gewerks als Plan sichtbar.

TS AL Manager

IMTS ? i ™ pPAL Manager

3530609.2037 , 53629950122 , 0.0000

XEs T @ LS D

Im Arbeitsbereich sind nun alle Daten
der Baustelle mit Gewerken als Plan
sichtbar.

S MISPAL Manager

IMTS 2 i == pPAL Manager

35305407912, 5363239.6231 , 0.0000

¢ B & i e &
XE& L @& 8
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5.5 Geladene PAL anzeigen

Eine Baustelle enthalt in der Regel eine groBere Anzahl an unterschiedlichen Gewerken. Dadurch
kommt es in der Regel zu unubersichtlicher Darstellung der PointsAndLines im Arbeitsbereich. Um
die Datenflut optisch zu reduzieren, haben Sie die Mdglichkeit, die Gewerkstruktur anzuzeigen
und einzelne oder mehrere Gewerke auszublenden.

Und so wird’s gemacht:

geladene PAL

Wabhlen Sie die Funktion Geladene PAL anzeigen

Am rechten Rand werden alle geladenen Gewerke der Baustelle angezeigt. Sie sind Gelb hinter-
legt.

qMTS ? i =™ pPAL Manager

GEMWEG_MEU

x‘ s r/ D& (& & @
Blenden Sie nun einzelne Gewerke aus, in dem Sie auf das Gewerk klicken. Die ausgeblendeten Ge-
werke sind nun in Grau hinterlegt.

2 MTS-PAL M

IMTS ? (i ™ PAL Manager

35309173465 , 5363240.3613, 0.0000

XE&¢ T@44SP

Kehren Sie in die Funktionsansicht zurlick und klicken den Pfeil nach Links €.

5.6 Eine Plan hinzuladen

Sie kdnnen jederzeit zu den PAL Daten einen Plan (DXF) hinzuladen. So kdnnen Sie Zusatzinforma-
tionen und Orientierungshilfen bei der Punkte- und Linienauswahl fir die Bereinigung oder das

Vereinen liefern.

Und so wird’s gemacht:

[14]
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1. Wahlen Sie aus der FuBzeile das Symbol Einen Plan laden [N}

Hinweis

Es sind bereits PointsAndLines oder
ein Plan geladen. Den Plan dazu
laden, oder neu beginnen?

SUPFURI-HUILINE
Wenn Sie nicht
weiterkomanen,
rufen Sie uns eindach an
Tek: +49 7386 9792-110
o Abbruch Dazuladen Neu

2. Wahlen Sie Dazuladen. Mit Abbruch kehren zum Arbeitsbereich zuriick.

Achtung: In der Regel ist es weniger empfehlenswert mit Neu ein véllig neues PAL-Projekt zu starten!

3. Wahlen Sie im Explorer die benétigte DXF-Datei aus und bestatigen Sie mit Offnen.

& Plan laden

2 MIS.PAL M

qMTS ? i =™ pPAL Manager

*

Avbrechen

4. Der Plan wird im Arbeitsbereich an

- o

gezeigt.

ASPALTEREA
ASPHALT AUS,
AsPHALT_EnS
ASPHALT_FRA
ASPHALT_ PRV
AMASS. BUE
AUTMASS, KN
AUTNASS AS
ATE
Eausiete.
oom
oouz
DORFRATZ
GEEG
GEMWEG_IEU
GEMENOE GO
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5.7 Datensatze bereinigen

Mit dem PAL-Manager lassen sich alle geladenen Datensatze bequem bereinigen. So durchlauft
der PAL-Manager alle Dateien und vergleicht automatisch die Punkte und Linien auf Basis ihrer Ko-
ordinaten, Zeitpunkt der Messung und weiterer Eigenschaften, die jeweils hinterlegt sind. Da die
MTS-Pilot-Suite ein eigenes Datenformat in Form der PointsAndLines.xml nutzt sind so die zahlrei-
chen Informationen einer Punktmessung als Datensatz hinterlegt und kénnen somit durch die
XML-Struktur in beliebige Datenformate gewandelt werden.

5.7.1 Grundeinstellungen prifen

Bevor Sie nun mit den Bereinigen der Daten beginnen, sollten Sie die Grundeinstellungen prifen.

Und so wird’s gemacht:

1. Wahlen Sie in der FuBzeile das Symbol X .

2. Der Dialog Grundeinstellungen wird geoffnet.

3. Wahlen Sie den Reiter Bereinigen.

4. Setzen Sie nun die entsprechenden Einstellungen (siehe Kapitel Grundeinstellungen set-
zen).
gl Einstellungen — O x

Bereinigen Vereinen DGM Aligemeines Texte Layer

Bereinigen identischer Punkte in einer PAL.
[ automatisch

v Punkte am Nullpunkt

5 Abstandincm |2 | Abstand in min

[v  Linien mit nur 1 Punkt l6schen

|v Bereinigung bestatigen

&~ @]

5. Entfernen Sie die Option automatisch im Abschnitt Bereinigen identischer Punkte ei-

ner PAL, da sonst bereits beim Laden der Daten die Bereinigung durchgefuhrt wird.

Setzen Sie die Option Punkte am Nullpunkt.

7. Tragen Sie bei Abstand in cm (Zentimeter) 5, bei Abstand in Min (Minuten) 2 ein. Diese
Werte sollten ausreichen, um Messungen/Punkten als hinlanglich identisch zu identifizieren.

8. Setzen Sie die Option Linien mit nur 1 Punkt I6schen. Dadurch werden alle Punkte mit
Wert 0, 0, 0 gel6scht.

9. Setzen Sie die Option Bereinigung bestatigen. Dies ist sinnvoll, damit Sie ausreichend
Zeit haben zu entscheiden, ob die Bereinigung oder Anderung durchgefiihrt werden soll.

o

10. Bestatigen Sie den Dialog mit  © .

5.7.2 Bereinigen der Daten

Fihren Sie nun die Bereinigung der Daten durch. Beim Bereinigen 6ffnet sich ein Fenster zur Aus-
wahl der zu bereinigenden PAL's. Sind doppelte Punkte vorhanden, kann im nachfolgenden Fen-
ster einer der beiden Punkte geldscht werden. Bereinigt werden dartber hinaus Punkte am Koordi-
natenursprung (0,0,0) und Linien mit einer Lange von 0,00 m.

[16]
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Und so wird’s gemacht:

1.

Wabhlen Sie die Funktion Bereinigen.
2. Bestatigen Sie den Hinweisdialog.

a5l Hinweis Bereinigung x

Es werden nur die Punkle bereinigt die
raumbhich und zeithch innerhalb der
definierten Parameter liegen und sich nur in
Koordinaten und Zeitpunkt der Aufnahme
unterscheiden
Es werden auch Linien mit nur 1 Punkt
geldscht

E ( siehe Einstellungen ) 0

3. Der PAL-Manager pruft nun die Datensatze und 6ffnet einen Bestatigungsdialog identi-

sche Punkte.

i Rechts 3530552.217 3530552.199 3D 0,044

| Hoch 5362949.370 5362949.333 20 0,041

i Hohe 687.786 687.800 Hoéhe 0,014

i Code CrossBlack CrossBlack

| Beschreibung FTT-ROHR-3X20_ FTT-ROHR-3X20,

| Layername MTS_PointsCrossBl  MTS_PointsCrossBl

| Anhang

1Symb01 PS_Cross_Blackvd PS_Cross_Black.vd

mtsXDatalD PointMeasured PointMeasured

jomm 10.06.2016 11:35:16  10.06.2016 11:35:21 00:06 sek

| Imkndomng 10.06.2016 11:35:16  10.06.2016 11:35:21

| Nummer 7 8

| Massstab 025 025

| Genauigkett

| Gerateinfo
Markieren Sie die Punkie die »
Ubernommen werden sollen P2 3 > N

4. Mit oder "1l kénnen Sie nun entscheiden, welcher Punkt Gbernommen oder geldscht

[17]

wird. Es kdnnen auch beide Punkte geldscht oder lbernommen werden.
Bestatigen Sie jeweils die Entscheidung mit v .
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5.8 Datensatze vereinen

Datensatze nach verschiedenen Kriterien vereinen (zusammenfihren). Bei diesem Vorgang werden
alle vorhandenen PointsAndLines bereinigt und zu einem Datensatz (sprich PointsAndLines) zusam-
mengefihrt.

Ein Szenario fur eine Zusammenfassung aller PointsAndLines ware, wenn der Abrechner zum Ab-
schluss mit dem Rover die Baustelle gehen mochte und dazu alle Daten bendtigt.

5.8.1 Grundeinstellungen prifen

Bevor Sie nun mit den Bereinigen der Daten beginnen, sollten Sie die Grundeinstellungen prufen.

Und so wird’s gemacht:

Wahlen Sie in der FuBzeile das Symbol X .

Der Dialog Grundeinstellungen wird gedffnet.

Wahlen Sie den Reiter Vereinen.

Setzen Sie nun die entsprechenden Einstellungen (siehe Kapitel Grundeinstellungen set-
zen).

E— %

PWN =

Bereinigen Vereinen DGM | Allgemeines Texte Layer

5 Abstand in cm

L oK

Setzten Sie den Abstand in cm beliebig um die Datensatze zu bereinigen.

Unterschied Vereinen und Bereinigen: Beim Vereinen bereinige ich alle geladene PointsAndLines, wahrend
beim Bereinigen nur eine PointsAndLines bereinigt wird!

5.8.2 Alle PointsAndLines vereinen
Und so wird’s gemacht:

1. Wahlen Sie die Funktion Vereinen.

Ergebnis

Hochwen Eror
Rechtswert
Hohe

Code
Beschreibung
Layername
Anhang
Symbol
misXDatalD
Erstelidatum

Lewzte Ainderung
Nummer
Massstab
Genauigkeit
Geritinfo

e 0999 / 9999 ::
2. Wahlen Sie ein Datumsintervall aus. In der Regel werden Sie alle Datensatze vereinen wol-
len.

[18]
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10.
11.
12.

13.

14.

Bestatigen Sie mit ¥ . Das System informiert Sie Uber den Start des Vereinens.

Bestatigen Sie erneut mit
Im Dialog werden lhnen nun alle Objekte angezeigt, die eine weitgehende Ubereinstim-
mung haben und bei der nachfolgenden Bereinigung geléscht werden sollen.

Ergebnis

Hochwen PS_fing_Black udc! PS._Ring Btackvdcl PS_Ring Black vacl
Rechiswert 218103918 N0 Tz 0270
- EREE Hee DemicimD
Code H.0000V. 1;3 nmmuﬁ nmmﬂ
Beschreibung over. APC 0.00 Rod Tover APC 0.00 Rod tover APC 000 R0
Layername

Anhang

Symbol

misXDatalD

Erstelidatum

Lewzte Ainderung

Nummer

Massstab

Genauigkeit

Geriteinfo

“»
« = A

o |

Sie kdnnen mit die betroffenen Objekte einzeln prufen.

Wenn bestatigen Sie die Prifung mit ¥ .
Hinweis

Soll das Vereinen gestartet werden ?

SUPPORT-HOTLINE
Wenn Sie nicht weiterkommen,
rufen Sie uns einfach an
Tel: +49 7386 9792-110

Mail: 3D-Suppot@MTS-enline.de
Abbruch OK

www.MTS-online.de

Bestatigen Sie den Dialog zum Starten des Vereinens.

Sie kdnnen nun die vereinten PointsAndLines als eine Gesamt-PointsAndLines.xml speichern.
Wahlen Sie die Funktion Speichern.

Wahlen Sie die Funktion PointsAndLines.

Setzen Sie die benoétigten Optionen.

o5 PointsAndlines speichem X

Im dem Ordner in dem man die PAL speichert werden die
Ordner "Medien""EigeneDGM" angelegt und die
entzprechenden Dateien abgelegt

DGM1/ DGMZ und Ebenen missen bei Bedarf manuell kopiert

werden.
F mit eigenen DGM
[7 mit Mediendaten
E 4

Wahlen Sie im Explorer das Verzeichnis, in dem die PointsAndLines.xml gespeichert werden
soll.
Bestatigen Sie mit Ok.
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5.9 Punkteliste - Datensatze grafisch und tabellarisch darstellen

Mit der Punkteliste erhalten Sie eine tabellarische Listenansicht aller Datensatze. Diese Liste kon-
nen Sie entsprechend der ausgewahlten Attribute in der Reihenfolge angepasst anzeigen lassen,
um gezielt nach bestimmten Eigenschaften wie z.B. Objekt, HOhe, Beschreibung zu sortieren.

o 3] P 3] PIY 31 P12 4] Plovron 3] Pl 3] P 4P

o A »
&jie2 ‘/\(»

Greifen Sie auch iber X auf die Grundeinstellungen und expandieren mit ** die Spalten, um
z.B. den Text der Beschreibung vollstandig anzeigen lassen. Wahlen Sie ein Objekt in der Tabelle.

Mit angeschaltenem Symbol <~ zentriert der PAL-Manager auf das Objekt im Plan. Mit % kénnen
Sie nun auf das Objekt zoomen.

Mit der Longpress-Funktion erreichen Sie die Layouteinstellungen um die Tabelle anzupassen.

« ?

e Ziehen Sie mit der Maus ein Attribut von der rechten auf die linke Liste. Die Attribute der
der Liste Ausgewdahlte werden in der Tabelle angezeigt.

e Andern Sie die Reihenfolge der Eigenschaften in dem Sie eine Eigenschaft innerhalb der Ta-
belle Ausgewdhlte noch Oben oder Unten verschieben.

e Bestatigen Sie mit Ok.

Hinweis: Die Anderungen am Layout der Tabelle werden erst nach einem Neustart des Programms aktiv!

5.10 Objektinfo - Attribute von einzelnen Datensatzen anzeigen und exportieren

Mit der Funktion Objektinfo erhalten Sie die gesamten Attributinformationen eines ausgewahlten
Elements.

[20]
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PAL Manager

Nummer /
Massstab
Genauigh
Gerétsinfo i
-5
"y '/

Und so wird’s gemacht:

VergroéBern Sie mit dem Mausrad oder “ auf einen bestimmten Bereich in der Planansicht.
Bewegen Sie die Maus auf das Objekt, Uber das Sie Informationen erhalten wollen.

N —

3. Im Fadenkreuz zeigt lhnen die rote Sanduhr X an, dass ein Objekt gefunden wurde.

/

Markieren Sie mit einem Klick das Objekt.
In einem Dialog werden lhnen die Eintrage in den Eigenschaften angezeigt.

6. Mit ** ** passen Sie den Dialog an die Textbreite an.

v s

[21]
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5.11 Attribute als Text — Text im Planbereich darstellen

5.11.1 Attributinformationen im Planbereich absetzen

Nach Auswahl eines Objektes konnen Sie den Text an einer beliebigen Stelle absetzen. Dabei kon-
nen Sie die Position noch korrigieren bis Sie mit dem griinen Haken die Position bestatigt haben.

Und so wird’s gemacht:

1. Wahlen Sie die Funktion Attribute als Text.
2. Es 6ffnet sich der Dialog Beschriftung.

Objekt auswshlen x

~—

3. Wahlen Sie das Objekt, das Sie beschriften wollen. Das Objekt wird nun schraffiert ange-
zeigt.

4 \
W
Punktausgewahit

517.54 Punktfur die Textposition
auswahlen

L — 7
4. Klicken Sie auf die Textposition, an der der Text gesetzt werden soll. Sie kénnen durch ei-
nen Klick die Position beliebig oft versetzen.

5. SchlieBen Sie den Vorgang mit Klick auf ™ ab.

5.11.2 Attributinformationen im Plan l6schen

Bereits gesetzte Attributinformationen kénnen nachtraglich editiert oder geléscht werden.
Und so wird’s gemacht:

1. Klicken Sie auf die Funktion Objektinfo.
2. Der Dialog Info Objekt wird angezeigt.

Text ‘Keine Beschreibung vorhanden3530603,305362860,7
)
e Erj OK

Klicken Sie nun auf die gesetzte Attributinformation.
Sie haben nun mehrere Moéglichkeiten zur Anpassung des Textfeldes:

Durch einen Klick an eine andere Position den Texteintrag versetzen.

Die Hohe des Textes mit Minus' = oder Plus *

Text |Keine Beschreibung

, oder durch manuelle Eingabe verandern.

Den Text editieren

©® N UhW

Das gesamte Attributtextfeld mit U |5schen.
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5.11.3

PAL-Manager

Grundeinstellungen fiur die Attributsanzeige

Die Attributauswahl erreichen Sie durch langes Driicken auf den Button (Longpress-Funktion). Sie
kénnen darliber hinaus bereits abgesetzte Texte mit dieser Funktion editieren, in der GroBe an-
dern oder I6schen.

Und so wird’s gemacht:

1.

[23]

Halten Sie die Funktion Attribute als Text langer gedriickt bis ein roter Rahmen erscheint.
Es 6ffnet sich der Dialog Attribute als Text auf dem Reiter Punkte.

Punkte Linien

Hohe Beschreibung
Punktnummer
Genauigkeit

WGS84 Erstelldatum
Code.

Rechtswert

Hochwert

Layername.

Anhang

Letzte Anderung

mit Pfeil

€~ ? 0K

Ziehen Sie mit der Maus Attribute von der linken auf die rechte Liste. Um die Reihenfolge
zu andern verschieben Sie nun die Attribute mit Drag&Drop nach Oben oder Unten.
Wahlen Sie die Option mit Pfeil, wenn ein Pfeil von dem Text auf das zugehérige Objekt
gezeichnet werden soll.

Wechseln Sie auf den Reiter Linien.

o Attribute als Text x

Punkte || Linien

geschlossen Beschreibung
ist Flache >

Code

Layername

Anhang

Erstelldatum

Letzte Anderung

O mit Pfeil

«~ ? oK

Ziehen Sie mit der Maus Attribute von der linken auf die rechte Spalte. Um die Reihenfolge
zu andern verschieben Sie nun die Attribute mit Drag&Drop nach Oben oder Unten.
Wahlen Sie die Option mit Pfeil, wenn ein Pfeil von dem Text auf das zugehdrige Objekt
gezeichnet werden soll.

Die Optionen mehrfach beschriften und an Linie ausrichten ist derzeit noch nicht implemen-
tiert.
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Alle Punkte und Linien, die im PAL-Manager Uber das Layer-Ausblenden nicht sichtbar sind, werden als
Daten (ibernommen und sind spédter auch wieder einblendbar.

5.12 Speichern als PointsAndLines

Hier kdnnen Sie mehrere PointsAndLines-Dateien als eine neue PointsandLines speichern, wenn Sie
z.B. Bagger und Roverdaten fir die weitere Ausfiihrung gemeinsam verwenden wollen. Wurden
diese nicht vereint, werden doppelte Punkte nicht bereinigt!

5.13 Speichern als CSV

Hier kdnnen Sie Punkte, Linien und DGM's als Punktdatei ausgeben. Die Auswahl der Objekte steu-
ern Sie Uber die Auswahlmasken, die Einstellung der Attribute kénnen Sie durch langes Dricken
des Buttons (Longpress-Funktion) erreichen oder Sie benutzen das Standardformat.

5.14 Speichern als PDF

Sie haben hier die Moglichkeit, sowohl ein Protokoll der aufgenommenen Elemente, als auch den
Plan als PDF abzuspeichern. Wahlen Sie nur sichtbare, wenn Sie nur die eingeblendeten Elemente
darstellen wollen.

& PDF speichern X

Protokoll

Plan

«~

5.15 Speichern als DXF

Die PointsandLines wird als DXF gespeichert und kann mit CAD weiterbearbeitet werden. Einige
Attribute werden aufgrund des Datenformats nicht gespeichert!

5.16 Stand Laden

Die PointsandLines, evtl.geladene DXF und bereits erstellte Beschriftungen, die als Stand gespei-
chert wurden, kénnen hier zur weiteren Bearbeitung geladen werden.

5.17 Stand Speichern

Die PointsandLines, evtl.geladene DXF und bereits erstellte Beschriftungen werden als Stand ge-
speichert und kénnen wieder zur weiteren Bearbeitung geladen werden.
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Ilhr Spezialist fir Automatisierung

Unternehmen

MTS behauptet sich dank zahlreicher innovati-
ver Produktentwicklungen seit Jahren als
Marktfuhrer fur vollhydraulische Anbauver-
dichter und anerkannter Spezialist fir Auto-
matisierungsstrategien im Tiefbaubereich.

Hauptanliegen der vom Anbauverdichter bis
zur 3D-Steuerung fir Bagger reichenden Pro-
duktpalette ist es, die Effizienz und Wirtschaft-
lichkeit von Arbeitsablaufen auf Baustellen zu
optimieren, um Bauunternehmen angesichts
des zunehmenden Kostendrucks das Uberle-
ben zu sichern.

Beratung und Service

Unser MTS-Vertriebs- und Serviceteam steht
Ihnen mit fundiertem Fachwissen und langjah-
riger Branchenerfahrung bei allen Anliegen
mit Rat und Tat zur Seite. Gleich ob es um Pro-
duktberatung, Baustellenbetreuung oder bo-
denmechanische Prifungen geht: Fragen Sie
uns einfach!

Schulungen und Seminare

Damit unsere Gerate bei Ihren Bauvorhaben
optimal zum Einsatz kommen, bieten wir ein
umfassendes Schulungsprogramm fur Baulei-
ter, Geratefihrer und Baumaschinenhandler.

In diesem Rahmen vermitteln wir lebendig
und praxisnah technisches und vertriebliches

Know-how sowie Tipps und Tricks rund um
den praktischen Einsatz.

Mietpark und Demogeldande

Uberzeugen Sie sich selbst: Auf unserem Test-
gelande prasentieren wir lhnen unsere ge-
samte Produktpalette live und in Farbe. Damit
Sie die Vorteile unserer Produkte auch bei sich
vor Ort testen kbnnen, bieten wir Ihnen unsere
Gerate auf Wunsch auch mietweise zu fairen
Preisen an.

Kontakt

MTS

Maschinentechnik Schrode AG
Ehrenfelser Weg 13

72534 Hayingen

48° 16’ 23.8" Nord, 9° 28’ 20.2"" Ost
UTM Rechts 32535043 / Hoch 5346783

Tel.: +49 7386 9792-0
Fax: +49 7386 9792-200
info@MTS-online.de
www.MTS-online.de




